BAB I
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di era digital yang terus berkembang. terutama dalam industri perfilman, film-film
animasi dengan kuabitss yang luar biasa sedan ath populantas. Mereka mencakup
segila aspek, mulai dari centa yang mena kuat, ewviromment yang detail,
spesial efek. hingga efel s yat smua i, tersembunyi ribuan frame




1.2 Rumusan Masalah
Berdasar latar belakang yang telah di uraikan, maka terdapat rumusan masalah:
|. Bagaimana pembahasan render film Ajisaka pada scene “Raks Menahan Lynn"?
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