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Do the best, be good, then you will be the best. 
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INTISARI 
 

      Sistem Informasi Geografis merupakan sistem yang bertujuan untuk 

memberikan informasi tentang tata letak lokasi, informasi terkait object yang ada di 

suatu lokasi, dan beberapa kegiatan yang ada di objek tersebut. Pengguna dapat 

melakukan daftar event ataupun mengetahui tata letak lokasi ataupun arahan menuju 

lokasi. Melalui sistem ini dengan mudah karena dapat di akses langsung oleh 

pengguna dan dapat disesuaikan dengan keinginan pelanggan. Pengelolahan 

informasi, pada komunitas Jogja Museum Society sekarang belum terkomputerisasi. 

Oleh karena itu dibuatlah Analisis dan Perancangan Informasi Geografis Untuk 

Pemetaan Lokasi pada Jogja Museum Society. 

 

Metode pengumpulan data yang digunakan adalah dengan wawancara dan 

observasi. Metode analisis yang diperoleh dari wawancara, observasi, penelitian, dan 

penyusunan diagram aliran data. Analisis yang dilakukan terhadap sistem yang 

sedang berjalan bertujuan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi, dan tujuan 

yang ingin dicapai. Metode perancangan yang meliputi perancangan basis data dan 

perancangan aplikasi dan implementasi. 

Pembuatan sistem informasi ini menggunakan React JS dan Ruby on Rails, 

yang didalamnya meliputi PostgreSQL sebagai tempat penyimpanan data dan Puma 

sebagai web server serta menggunakan Ruby sebagai bahasa pemrogramannya. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, GIS. 
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ABSTRACT 
 

 

      Geographic Information System is a system that aims to provide information 

about the location layout, information related to objects that exist in a location, and 

some activities that exist in that object. Users can register events or know the 

location layout or directions to the location. Through this system easily because it 

can be accessed directly by the user and can be adjusted to the wishes of the 

customer. Management of information, the Jogja Museum Society community is now 

not computerized. Therefore, Geographical Information Analysis and Design was 

made for Mapping Locations at the Jogja Museum Society. 

 

     Data collection methods used are interviews and observation. The analytical 

method obtained from interviews, observations, research, and preparation of data 

flow diagrams. The analysis conducted on the ongoing system aims to find out the 

problems faced, and the objectives to be achieved. Design methods which include 

database design and application design and implementation. 

 

    The making of this information system uses React JS and Ruby on Rails, which 

includes PostgreSQL as a data storage and Puma as a web server and uses Ruby as 

its programming language 

 

 

Keywords: Information System, Website, GIS
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