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INTISARI 
 

Kentang merupakan tanaman pangan keempat terbesar di Indonesia setelah 

padi, jagung, dan kedelai. Produksi kentang di Indonesia terus meningkat setiap 

tahunnya. Pengembangan kentang menguntungkan karena tahan lama, kaya kalori 

dan protein, serta pemasaran yang mudah, sehingga kentang menjadi tanaman 

penting dan berkontribusi signifikan terhadap ketahanan pangan global. Namun, 

Indonesia menghadapi tantangan terkait serangan penyakit pada daun kentang yang 

dapat menyebar cepat dan menurunkan hasil panen serta kualitas. Untuk mengatasi 

masalah ini, dibutuhkan metode deteksi penyakit daun kentang secara otomatis, 

cepat, dan akurat. Perkembangan kecerdasan buatan (AI) telah memberikan 

kontribusi dalam identifikasi penyakit tanaman menggunakan machine learning, 

deep learning, dan computer vision. Namun, sebagian besar penelitian hanya tahap 

pemodelan dan belum diimplementasikan ke aplikasi yang dapat digunakan petani 

langsung. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan metode identifikasi 

penyakit daun kentang secara otomatis yang cepat dan akurat dengan menerapkan 

model machine learning ke dalam sebuah web yang dapat digunakan petani. 

Penggunaan framework Django memudahkan dan mempercepat pengembangan 

web yang menerapkan algoritma AI untuk menganalisis ciri-ciri gambar daun 

kentang yang terjangkit penyakitnya. Hasil penelitian menunjukkan aplikasi web 

untuk deteksi penyakit daun kentang berjalan dengan baik, dengan akurasi prediksi 

mencapai 90% setelah diterapkan ke dalam sistem web. 

 

Kata kunci: Penyakit Daun Kentang, Kecerdasan Buatan (AI), Deep Learning 

(DL), Django. 
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ABSTRACT 
 

Potatoes are the fourth largest food crop in Indonesia after rice, corn and 

soybeans. Potato production in Indonesia continues to increase every year. Potato 

development is profitable due to its long shelf life, calorie and protein richness, and 

easy marketing, making it an important crop and contributing significantly to 

global food security. However, Indonesia faces challenges related to potato leaf 

diseases that can spread rapidly and reduce yield and quality. To solve this 

problem, an automated, fast and accurate potato leaf disease detection method is 

needed. The development of artificial intelligence (AI) has contributed to the 

identification of plant diseases using machine learning, deep learning, and 

computer vision. However, most of the research is only at the modeling stage and 

has not been implemented into applications that farmers can use directly. The 

purpose of this research is to develop a fast and accurate method of automatic 

identification of potato leaf diseases by applying machine learning models to a web 

application that can be used by farmers. The use of the Django framework 

facilitates and accelerates web development that applies AI algorithms to analyze 

the characteristics of images of potato leaves that are infected with the disease. The 

results show that the web application for potato leaf disease detection runs well, 

with prediction accuracy reaching 90% after being implemented into the web 

system. 

 

Keyword: Potato Leaf Disease, Artificial Intelligence (AI), Deep Learning (DL), 

Django.


