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1.1 Latar Belakang
Kentang merupakon tmaman pangan terbesar keempat di Indonesia sctelah

tanaman kentang it sen
pemyakit doun kentang sec

Dalam beberaps tahun terakhir. perkembangan kecerdssan bustan
(Artificial Intelligence) telah memberikan kontribusi signifikan salah satunya dalam
bidang pertoninn [5]. Bebernpa penelition terkait teknik identifikasi penyokit
tunamon kentang secars otomatis mengeunakan Artificial Intelligence (AD.
Muchine Learming, Deep Learning dan teknologi Compneter Fision tclah dilakukan




[6]. Dalam literatur, cukup banysk penelitian yang membahos tentang identfikasi
sehapian besar  penelition hanya mencapar  twhop  pemodelan  dan belum
diimplementusikan ke dolom aplikasi vang dapat dipunakan secora langsung oleh
petani, Lintuk memastikan bahwa hasil penelitian dapat memberikan manfaat yang

mmﬂ MUNCRKEDN LA 2 daiam
weh yang dapal dizunaksn langsung oleh petani?




1.3 Batasan Masalah
Batasan masalsh dibust untuk membantu penelin tetap fokus pada 10pik
masalah pokok yang dibstas: dalam kontcks permasalahan, vai:

. ]m;:hnmtui sistem n eneeunakan Hahaso mm W m
framewark 'm!g'ﬂ,

prle denpan nama Plam
dit, dan Late Blight.

R LR

robati penyakit dengan

c. Skripsi ini dapat dimanfaatkan schagai hahan refercnsi bagi mahasisa
yang akan menyelesdikan skripsi pada periode yung skan datang dan
schagai acuan sejouh mana permahaman dan pengussamn mahasiswa
terhadap perkulishan yang diberikan sehingga dopat dijadikan sehagai
it cvalionai arpos dalin wicaihengin pongtisbisn;



1.6 Sistematika Penulisan
Peneliti menyusun penelitian ini secam sistematis agar mudsh dibaca dan
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bensi Lator belokang masalah, rumi mﬂuhll.ﬂlmmmhh.h-gm
penelitian. manfant penelition. den sistemstik
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