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INTISARI 

 

Dalam dunia usaha penerbitan buku, ISBN berfungsi sebagai identitas 

sebuah buku yang akan di terbitkan. Selain itu, ISBN juga bisa menjadi bukti bahwa 

penerbit merupakan perusahaan yang sah dan terverifikasi. Dan salah satu syarat 

atau prosedur dalam regristrasi ISBN yaitu mempunyai laman website. Maka dari 

itu Penerbit Idea Press harus membuat website supaya dapat melakukan registrasi 

ISBN. Selain dengan alasan tersebut Idea Press ingin memanfaatkan teknologi yang 

ada. Salah satu aktivitas yang dilakukan adalah dengan menggunakan media 

internet atau online dalam mengembangkan penjualannya atau lebih dikenal dengan 

e-commerce. Tujuan penelitian ini adalah perancangan Sistem informasi penjualan 

berbasis website pada penerbit idea press menggunakan metode waterfall. Metode 

pembuatan website yang diadopsi merupakan metode waterfall yang terdiri dari 

beberapa tahap yaitu, pengumpulan data untuk mencari informasi kebutuhan 

tentang sistem yang akan dibuat. Kemudian tahapan Identifikasi masalah untuk 

menganalisis permasalahan yang ada dalam perusahaan. Kemudian, tahap analisis 

kebutuhan dengan tujuan menentukan kebutuhan yang dibutuhkan dalam proses 

pembuatan sistem. Kemudian tahapan desain sistem yaitu membuat desain berupa 

uml dan rancangan user interface. Kemudian tahap implementasi yaitu proses 

penulisan kode program dan tahap pengujian dan pemeliharaan yaitu tahap 

pengujian sistem dan melakukan pemerilaharaan jika ada fungsi yang belum sesuai 

dengan kebutuhan. Dengan hasil penelitian berupa desain website e-commerce 

alternatif dan dapat dimanfaatkan sebagai media promosi atau penjualanan dan juga 

memenuhi salah satu prosedur regristasi ISBN. Serta dapat dimanfaatkan sebagai 

rekomendasi desain situs Penerbit Idea Press yang responsif dan mudah digunakan 

dan dipahami oleh pengguna. 

 

Kata kunci: penjualan, website, teknologi, pemasaran, promosi 
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ABSTRACT 

 

In the world of book publishing business, ISBN serves as the identity of a 

book to be published. In addition, ISBNs can also be proof that the publisher is a 

legitimate and verified company. And one of the requirements or procedures in 

ISBN registration is to have a website page. Therefore, Idea Press Publishers must 

create a website in order to register ISBNs. In addition to these reasons, Idea Press 

wants to take advantage of existing technology. One of the activities carried out is 

to use internet or online media in developing sales or better known as e-commerce. 

The purpose of this study is the design of a website-based sales information system 

at the idea press publisher using the waterfall method. The website creation method 

adopted is a waterfall method consisting of several stages, namely, data collection 

to find information needs about the system to be created. Then the Identify problems 

stage to analyze the problems that exist in the company. Then, the needs analysis 

stage with the aim of determining the needs needed in the process of making the 

system. Then the system design stage is to make a design in the form of UML and 

user interface design. Then the implementation stage is the process of writing 

program code and the testing and maintenance stage, which is the system testing 

stage and maintaining if there are functions that are not in accordance with needs. 

With the results of research in the form of alternative e-commerce website designs 

and can be used as a promotional or sales medium and also fulfill one of the ISBN 

registration procedures. And can be used as a recommendation for the Publisher 

Idea Press site design that is responsive and easy to use and understand by users. 

. 
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