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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi informasi telah mengubah paradigma 

perdagangan konvensional menjadi digital, memicu pertumbuhan e-commerce 

sebagai platform transaksi bisnis yang dominan. Penelitian ini bertujuan untuk 

merancang dan mengimplementasikan website responsif pada toko Mitrakom 

menggunakan React JS. Metode penelitian yang digunakan adalah pengembangan 

sistem berbasis website dengan pendekatan rancangan. Tahap awal melibatkan 

analisis kebutuhan pengguna dan perancangan antarmuka, kemudian dilanjutkan 

dengan pengembangan menggunakan framework React JS. Website yang responsif 

dirancang untuk dapat diakses dengan optimal pada perangkat mobile, memastikan 

pengalaman pengguna yang konsisten dan memuaskan. 

 

React JS dipilih sebagai framework pengembangan utama karena 

keunggulannya dalam pembuatan antarmuka pengguna yang dinamis dan responsif. 

Implementasi dilakukan dengan memanfaatkan komponen React JS untuk 

membangun tampilan yang modular dan efisien. Selain itu, penggunaan teknologi 

ini memungkinkan manajemen keadaan yang efektif untuk meningkatkan kinerja 

dan responsivitas aplikasi. Hasil implementasi dikonfirmasi melalui uji coba 

fungsionalitas, uji lintas platform, dan evaluasi pengguna. Evaluasi pengguna 

dilakukan untuk mengukur kepuasan pengguna terhadap responsivitas website, 

navigasi, dan kegunaan fitur-fitur utama. Dengan demikian, penelitian ini 

menyajikan perancangan dan implementasi website e-commerce responsif 

menggunakan React JS pada platform toko Mitrakom, memberikan kontribusi pada 

pengembangan e-commerce yang dapat diakses dengan baik. 

Kata kunci: Website, React JS, E-Commerce. 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology has changed the conventional 

trading paradigm to digital, triggering the growth of e-commerce as the dominant 

business transaction platform. This research aims to design and implement a 

responsive website on toko Mitrakom e-commerce using React JS. The research 

method used is web-based system development with a prototype approach. The 

initial stage involved analyzing user needs and designing the interface, then 

continued with development using the React JS framework. The responsive website 

was designed to be optimally accessible on mobile devices, ensuring a consistent 

and satisfying user experience. 

 

React JS was chosen as the main development framework due to its 

advantages in creating dynamic and responsive user interfaces. Implementation 

was done by utilizing React JS components to build modular and efficient 

interfaces. In addition, the use of React JS technology enables effective state 

management to improve application performance and responsiveness. The 

implementation results were confirmed through functionality testing, cross-

platform testing, and user evaluation. User evaluation was conducted to measure 

user satisfaction with website responsiveness, navigation, and usability of key 

features. Thus, this research presents the design and implementation of a 

responsive e-commerce website using React JS on the toko Mitrakom platform, 

contributing to the development of a well-accessible e-commerce. 

Keyword: Website, React JS, E-Commerce.
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