BAB YV
PENUTUF

5.1 Keslmpulan

Dari uraian penjelasan keseluruhan materi pada penulisan tugas
akhir ini yang berjudul “Pernncangan dan Pembuatan Video [klan Dotsuker
Sablon dengan teknik Motion Graphic dan Liveshoor ©, penulis dapat
mengambil kesimpulan : P'msqamdukm video iklan Doisuker Sablon
melibatkan tiga tahap utama: pra-produksi, produksi. dan pasca-produksi.
Pra-proditksi melibatian penetspan idc cerita setclah diskusi dengan
mﬁmﬂmmﬂﬁ.ﬁm dan storyboard, Tahap produksi
‘berfokus pada mmm gambar uniuk menciptakan visual vang
m:l.'mL mdm pasca-produksi m mhu.ulnn animasi,
lﬂn.g dengan Adobe Premiere, evalumsi melalu hsmnen dan
nggnha.n video ke platform media sosial. Langkah-
bertujuon untuk menmgkatkan kualitas dan daya I,un!{ m'ﬁdﬂu
iﬂ]ﬂl &ngﬁn harapan dapat menank lebih banyak p&lﬂnmm intuk
jasa produksi kaos sablon dari Dotsuker Sablon,

ini

Perhitungan skala Likert dilkukan untuk menginterpretusi skor
dengan menentukan nilai indeks moksimum sebaga produk dari skor
m.ruqul leﬂﬂ,jhﬂlllﬁ soal, dan jumlah wﬁ x 5269 = [725).
Total persentase uji aspek informasi pada Tm ﬁflltl.mg menggunakan

freknansi jawahan angket (= 1530) don nilai keseluruhan responden (n =
1725), menghasilkan perseniase B8, 9%, Hﬂ]m menunjukkan bahwa

pada pengujian fakior informasi, indeks 88.69% termasuk dalam kategori
"Sangat Baik".
5.1 Saran
Berikut beberapa saran untuk perkembangon pembuatan video
animasi yang ingin penulis sampaikan ;
|. Diharapkan untuk kedepannva dikembangkan lagi teknik dalam
pembuatan video tklan dan penganimasian motion graphic.
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2. Untuk pengembangan penelitian selanjutnyn dibarapkan video yang

Demikian saran dari penulis yang dirasa perfu agar video iklan
ini lebih berkembang, Untuk selanjutnya penulis berharap kritik dan
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