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INTISARI 

 

Pada era modern ini penggunaan internet menjadi sangat penting karena kita 

dapat berkomunikasi dengan orang lain melalui internet dan juga pesatnya 

perkembangan teknologi sekarang ini berimbas pada meningkatnya pengguna yang 

mengakases layanan internet. Seperti masalah yang dihadapi kantor Joker PrintingUV 

antara lain dibutuhkannya manajemen bandwidth agar internet dapat terbagi secara 

merata sesuai dengan keperluan user ketika banyak user yang terhubung ke jaringan 

secara bersamaan. Serta diperlukannya monitoring pada hotspot jaringan kantor Joker 

PrintingUV agar admin dapat mengetahui berapa jumlah user yang sedang terhubung 

ke jaringan. Oleh karena itu agar lebih mudah dalam pengelolaan jaringan perangkat 

yang digunakan adalah Mikrotik. Mikrotik sendiri memliki berbagai fitur yang dapat 

digunakan dalam pengelolaan jaringan seperti manajenen bandwidth, stateful firewall, 

hotspot server, dan remote winbox GUI. 

Penulis menggunakan metode pengembangan sistem Network Development Life Cycle 

(NDLC) karena sesuia pembahasan pada penelitian ini yaitu konfigurasi jaringan yang 

berkelanjutan dengan tahapan sesuai dengan metode NDLC berupa analisis, design, 

simulasi, implementasi, monitoring, dan management. 

 

Kata kunci: Manajemen bandwidth, monitoring, mikrotik, NDLC. 
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ABSTRACT 

 

In this modern era the use of the internet is very important because we can 

communicate with other people via the internet and also the rapid development of 

technology today has an impact on increasing users accessing internet services. Such 

as the problems faced by the Joker PrintingUV office, including the need for bandwidth 

management so that the internet can be divided evenly according to user needs when 

many users are connected to the network simultaneously. As well as the need for 

monitoring the Joker PrintingUV office network hotspot so that the admin can find out 

how many users are currently connected to the network. Therefore, to make it easier 

to manage the network, the device used is Mikrotik. Mikrotik itself has various features 

that can be used in network management such as bandwidth management, stateful 

firewalls, hotspot servers, and remote Winbox GUI. 

The author uses the Network Development Life Cycle (NDLC) system development 

method because according to the discussion in this study, namely continuous network 

configuration with stages according to the NDLC method in the form of analysis, 

design, simulation, implementation, monitoring, and management.

 

Keyword: Bandwidth management, monitoring, mikrotik, NDLC.  


