BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Imternet telah menjodi kebutuhan yang sangat penting dalam kehidupan

schari-hari.  Pandem id-1% secarn  khusus telah  meningkatkan

secara keseluruhan, dengan sektor teknologi informasi dan komunikasi
menjadi salah satu yang paling diuntungkan. Hal ini juga menunjukkan
pentingnya adaptusi dan inovasi dalam menghadapi perubahan lingkungan
yang cepat sera bagaimana teknologi dapat menjadi pendorong utama dalam
membaniu masyarakat beradaptasi dengan situasi yang baru.



Dt vang disebutkan dari ITU (Intemational  Telecommunication
Union) menggambarkan peningkatan signifikan dalam penggunasn intemet
seloma pandemi Covid-19. Peningkatan dari 4,10 miliar pengguna intemet
pada tahun 2019 menjadi 4,90 miliar pada tahun 2021 menunjukkan betapa

pentingnya 1eknologi informasi damy komunikusi dalam berbagai aspek

untuk memastikan inklusivitas dan kesetaroan dalam menghadapi e digital
ini, Dengan demikian, pengembangan infrastrukiur telekomunikasi yang
lebih luas, progruom subsidi untuk akses internet. dan ingsiotil pendidikan

digitul menjadi langkah-langkah penting dilam mengatasi masalah ind



Menurat Perey (2011), Visi saya di masa depan adalah balwa setiap
mnteri vang dicetak, dimulai dari poster, paket yang dikirim, halaman dari
koran, majalah otae buku, dopat memberikan nilai bila dikombinosikan
dengan kamera, algoritma dapat mendeteksi isi halaman dan platform yang

mengambil dotn digital yang berl n. Kombinnsi dari sistem AR

memberikan nilai lebih

disekitar kita akan dapat berinteraksi dalam bentuk digital ( virmal). informasi

-informasi tentang obyek dan lingkungan disekitar kitn dapar ditambahkan
kedalam sistem sugmented reality yang kemudian informasi tersebut



ditumpilkan diatas layer dunia nyata secara real-time seolah-olah, informasi

tersebut adalah nyata.

Augmented Reality (AR) merupakan saloh satu cabang di bidang
teknologi yang belum terlalu lama, nomun merniliki perkembangan yang

o+

Filter ini dibangun menggunabkan software Spark AR,
Objek yang ada dibuat dengan software blender dan photoshop

bl

14, Tujuan Penelitian

Adapun Tujuan dari dibuatnya penelitian ini adalah sebagai berikut :



I Mengidentifikasi elemen-elemen kreatif vang dapat diimplementasikan
menggunakan AR untuk meningkatkan kualitas visual filter Instagrum.
2. Menilai potensi penggunaan Augmented Rewlity (AR)  dalam
meningkatkan kreativitas dan daya tarik visual filter Instagram.
L5, Manfaat Penelitian

berkaitan dengan masalah peneliti tersebut akan menjadi rujukan
peneliti dalam merancang dan membunt dugmenied Realify.

BAB Il METODE PENELITIAN



Pada bab Metode Penelitian akan disajikan alat dan bahan dari
dilakukan dari awal sampai penelitian selesai.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
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