BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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Herdasarkan ursia O ORI e untuk mencart solusi
permasalahan dengan membuat video iklan layanan masyarakat menggunakan
animasi 2D metion Graphic dengan judul “Pembuatan Motion Graphic Iklin
Layanan Masyarakat Mengenai Pertolongan Pertama Saat Tersedak Pada Anak”



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, maka rumusan masalah
dalam penelitian ini adalah “Bagaimana Cara Menggunakan Teknik Animasi
Untuk Menjelaskan Pertolongan Pertamn Saat Tersedak Pada Anak Dalam
Sebuah Iklan Layanan Masyarakat 7",

1.3 Batas;

(50 pi:u:] dan

by lin: CorelDraw X7, Adobe After
Effect CC 2019, Adobe Premiere Pro CC 2019, Voice Memos.

Format Factory.

1.4 Tujuan dan Manfaat Penelltian
Adapun tujuan penelitian mi adalsh sebagai berikut :



|. Sebagai penerapan dan pengembangan ilmu multimedia vang didapat
selama perkuliahan di Universitas AMIKOM Yogyakarta.

2. Sebagai alternatif basru untuk memberikan informasi kepada

masyarakst mengenai pertolongan pertama saat tersedak pada anak

152, Metode Analisis
Penulis menggunokan analisis kebutuhan sistem yong terdiri dari
kebutuhan fungsional dan non — fungsional, Pada kebutuhan fungsional



menjelaskan tentang informasi apa saja yang akan ditampilkan pada
video iklan layanan masyarakat. Kebutuhan non — fungsional
menjelaskan mengenai kebutuhan perangkat keras serta perangkat hunak
yang terlibat dalam pembuatan video iklan layanan masyarakat.

Proses pasca-produksi adakah periode dimana semus pekerjaan dan
aktifitas yang terjadi setelah iklan diproduksi secara nyata untuk



pemberian efek-efek spesial. perckaman efek suara, pencampuran
audio dan video, setelah itu produk siap untuk dipublikasikan,

3 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini menjelaskan tentang analisi ilahan, solusi yang

Pada bab ini menjelaskan-beatuk pémhahssan Serta implementasi video
iklan layanan masyaraka
BAB V PENUTUP

Pada bab ini menjelaskan mengenai kesimpulan dan saran guna
memperbaiki kelemahan yang terdapat pada video iklan layanan masyarakat
tersebut.
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