BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembuatan soal merupakan salah satu bagian lerpenting dalam proses

pembelajaran. Scal dapat digunakan untuk mengukur pemahaman siswa
terhadap materi yang telah diajadkan. Tradisionalnya, soal dibuat oleh muru
secara manual, Namun. pembuatan scal secarm manual dapat memakan waktu
dan tenaga yang cukup banyak.

Hasil dari kuesioner yang dilukukan oleh peneliti melibatkan 22 responden
yang terdiri dari giru dan dosen. Dani kuesioner tersebut, muncul berbagai
masalah dor kendala vang sering dihadapi sasl pembuatan soal, Berikut hasil
kuesioner kepada 22 responden yang berprofesi gurw dan desen ;-

Tabel 1.1 Kuesioner Kendala Saat Membuat Soal

Kendaln

Kesufitan dalam menyusun soal ope pilihan ganda

(] _..nz

Membuat soal tingkat medium agar snak didik tidak terlalu sukar dan
mudah dalam menoerjakan

Pemilihan tema yang tepat

Kemungkinan jawaban vang sudah tersedia di infemet

Keterhatasan vanasi soal yong dihasillon

Keterbatasan wakbo untuk menyusun soal

Kesulitan dalam menghasilkan ide-ide kreatif umtuk soal

Kumngnva wakiu dan sumber belojor yvang relevan

Kesulitan membuat soal yvang kreatif dan menarik
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Kurangnya platform yang mudah digunakan, Ketidakcocokan format
soal, Keterbatasan aﬁm%gplntfmm berbagi soal

Kurangnya wakiu, Kesulitan menemubkan sumber vang berkualitas
dan sesuai dengan kurikulum, Kesulitan membuat soal yang kreatif
dan menarik

12

Kesulitan menvusun soal vang berkualitas dan terukur

13

Terkadang saya kesufitan dalam menemukan variasi soal yang
menarik dan tidak monoton

Kadang saya merasa sulit untuk menciptakan soal yang sesuai dengan
herbagai tingkat pemahaman siswa dalam satu kelas vang berapam
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Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa pendidik. baik guru
mavpun  dosen, seringkali menghodapi berbagai kendala wang dapat
mengurangi efektivitas dalam proses pembelajaran. Kendala-kendala tersebut
meliputi kesuliton dalam menyusun soal tipe pilihan ganda. membuat sool
dengan tingkat kesulitan yang sesuai. pemilihan tema yang tlepat. hingga
kendala terkait waktu, sumber belajar yang relevan, dan kreativitus dalam
membuat soal. Selain itu, terdapat pula kendala terkait keterbatasan variasi soal
yang dﬂmsilkaq,_mﬂsmm-mmdﬁﬂigunaknn. ketidakcocokan
format soal, hingga kcgﬂihﬂﬂuhmmlmukmr sumber yang berkualitas dan
conefomg ket

Semun kendala ini memnjukkan bahwa proses pembuatan soal, yang
merupakan bagian dan pembelajaran, dapat menjadi tugas yang rumit dan
‘memakan waktu bagi pendidik. Oleh karena itu, dlmwm efektif
‘untuk mengatasi kendala-kendala tersebut agar proses pembuatan soal dapat
dilakukan dengan lebih efisien, produktif, dan berkualitas,

Bmplh'kmhmgn}ra teknologi sant ini, pembeatan soal bisa il ukan
‘dengan berbagai cara. Salah satunya sdalah dengan menggunakan teknologi
;hc:mlum buatan. Menurut Manongga =t al, Kammﬂhh sistemn
yang dirancang untuk dapat berpikir dan beﬂmdgk*mrhmnmkacenﬂm
hm ditandai dengan wm beraduplasi, pengambilan keputusan,
kognitif, dan belajar 1],

Kecerdasan buatan dapat menjadi sarnna untuk meningkatkan kemampuan
dan pengetahuan siswmn, MWWMJW di sekolah maupun
pembelajaran secara mandiri. Dengan mnggl.mfm kecerdasan buatan, siswa
dapat mengakses berbagai sumber belajar sesuai dengan kebutuhan mereka [2].
Menurut Pontjowulan H.LA dalam jumal [3], kecerdasan buatan  dapat
memberikan kemudahan serta akses bagi tenaga pendidik maupun peserta didik

dalom mengembangkan ide-ide baru dalam merancang kegiatan belajar
mengajar yang memanfaatkan teknologi digital,



Salah satu organisasi yang mengembangkan teknologi Al adalah OpenAl
OpenAl didinkan pada tahun 2015 oleh Sam Altman, Elon Musk, dan lainnya.
Beberapa model Al yang dikembangkon oleh OpenAl antara lain GPT-2, GPT-
3, dan GPT 4 [4]. Dengan mengounakan model-model tersebut, OpenAl dapat
menghasilkan teks yang sangal minp dengan teks aslinya. Hal ini dapat
dimanfaatkan untuk membuat soal pilihan ganda dan esai,

Metode penggembangan sistem yang digunakan adalsh metode SDLC
(Software Development Life Cycle) dengan model waterfall. Peneliti memilih
metodz ini kareno memiliki keunggulan yaitu model yang berurutan. yang
menunghinkon pengembang untuk menjalankan riset hingga pengujian dengan

lebih terstruktur dan temtur. Selain itu, mefode ini jugs memungkinkan
pengembang dapat dm:lpn mudah mmpﬁhdﬁhnh}mpiu tahap vang
sedang dikerjakan [5].

‘Berdasarkan uraian dari lnter belaknng diatas maka pmﬂé‘iﬁ mﬁkmtull
malﬁm penehmn tentang “fmplementisi Openai Dalam Pembuatan Soal
Pifthan Ganda Dan Esai Berbaxix Website Uniuk Meningkatkan Efekrivitos

Pembelafaran ™. Dengan memanfaatkan bantuag dﬁipﬂuk Ketiga yailu
ﬁmewcut NextlS, peneliti dapal membuat website yang dapat digunakan

unfuk membuat soal pilihan ganda dan esai secarn otomatis. Harapan dan
penelitian ‘H’ adalah liq:ht mefmbontu guru dalsm pembuatan soal, sehingga
g:ntlmﬂuhﬁ ihhwdulmpm pembe jaran.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalsh yang telah dijelaskan di aas maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

|. Bagaimana cara integrasikan OpenAl dengan framework NextIS?

2. Apa saja manfaal yang bisa diperoleh oleh guru dan integrasi OpenAl
dengan framework NextIS dalam proses pembuatan soal pilihan ganda

dan esm?



1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalsh sebagni
berikut:

I. Pembuatan website dikhususkan untuk guru,

2 Fm:rwmkymgcﬁglmahnudniﬂhﬂaxﬂs,

3. Website hanya dapat digunakiin tintuk pembuatan soal pilihan ganda
dan esai. .

BAB 1 PENDAHULUAN, na o, TR gamabaran umum
tentang penelitian. Termasuk latar belakang vang menjelaskan mengenai alasan
penelitian, rumusan masalah yang menjelaskan mengenai permasalahan yang
akan dipecahkan, batasan masalah yang menjelaskan mengenai botasan-batasan
yang ada dalam penelitian ini. tujuan penelitian yang menjelaskan mengenai
fujuan yang ingin dicapai, manfast penelitian yang menjelaskan mengenai
manfaat yang akan diperoleh dari penelitian ini, dan sistematika penulisan yang



menjelaskan mengenai sistematika penulisan laporan tugas akhir ini.

BAB I TINJAUAN PUSTAKA., pada bab ini dijelaskan mengenai kajian
literatur yang berkaitan dengan penelitian ini. Mencakup teori-teori yang
landasan teon yang aken digunakan dalam penelitian i
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