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Motto

/   "Allah  tidak  akan  merubah  nasib  -suatu  kaum  sebelum  kaum  itu

beruscha untuk merubah dirinya sendiri" (Q.s: Ar Raid : 1 1 )

/   "Jadikanlah sabar dan sholat sebagai penolongmu dan sesungguhnya

yang  demikian  itu  sungguh  beret  kecuali  bagi  orang  yang  khusyu'

(yaitu)  orangroi.ang  yang  meyakini   bchwa  mereha  akan  kembali

kepada-Nya. {Q.s : Al-Baqarah : 4546)

/   "Ilmu akan lebih baik daripada harta, karena ilmu akan menjaga kamu

dan semakin berkembang bila dimanfaatkan, sedangkan harta kamulah

yang  menjaganya  dan  akan  habis  bila  dimanfantkan.  (Ali  Bin  Abi

Thalib r.a}.

/   Berkacalch    pada    cermin,    sehingga    tampak    kekurangan    dan

keburukanmu  dan  ubahlah  keburukan  itu  menjadi  suatu  kebaikan

adapun cermin itu adalah masa lalu.

/   Peganglah  ucapan  dan  kata-katamu  karena  tidak  ada  yang  dapat

dipegang dari seorang manusia kecuali ucapan dan janj inya.

/   Kedewasaan  tak  datang  dari  usia yang  se-makin  tua,  tetapi  sehagian

besar adalah  dari  pengalaman  pahit  yang  penal  ia  rasakan  dan  ia

manpr bertahan.
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Ifj4£ftRAjiNeeesq=gVI®Itlfj4N

/   q{apaifa fottih StlAit yang  tetrifit mem6eriken  6anya4,hiR]]eat  Ofan  kyarurha,-Nya

kepac{a Saga ftingga Saya d:apat menyelesalRgn `study d:engan kmcar alan sutses.

/   tl<jepad;a  Na6i  ql4ufitanmarf  Sfow  yang   tetiLh  mem6erikyan  uswafiLnya  kygpeda

semua anal manusie, 4!hususnya kypad;a Saya datiim mengaru:ngi kehirfupan in,i.

/   Kjeofua   orang   tuaky,foyafi,and:a  Warts   Setyono   Noto   Sutaatyo  tBin  q®romo

Sunito  d;an  16und:;a R]usd:arwati yang  tetiih mem6erikyan pengor6a:ran  d;o'anya

keped;a Saya dengan perm fie kyasih sayang yang 6egitu d;ahm.

/   tl{jeifue  5M6a4, ky,  twidiastuti  Q]uspinuji fogf;arisi  n  mac  Ipar  sehmat  yo  alas

kehanitilunya,  aR]} tungg u [ho  keponakean pertanaky yang  aRgn memanggi[R]/

qaate  he.. he.. , twutimd;a,ri Riu,RSnin m6'  terkyad;ang  kenyataan i±u tid;akseind;ah

mimpi  &ta,   tapi  jangan  pemah  6erhend  tuR. 6errndmpi,   kyarena  aky  yaftyn

d:isetiap  loro'ng  yang  getip  sele[u  ad;a  cafitaya  d:i,ujungrnya  d:an  didatirm,  cahaya

itutiih  f tyta  menemukean  ftikymahnya.Seining  6erjatilmya  waketu  aRii  yaRjf a  m6'

akean menemuRgn pe nd:anping yang ter6al4.tu kifuno 'n, atthirat.

/   Tfietiga  fad:i4, ky,  Widyaringsih  Sattani  makecih ..., 6gt  support  n  alo'anya.

`Kjamu setii[u d:isanpingR]/ mere:rna`hiR]+,  kemu merif adi Rgfty  kytiga  6agi,ky.tBuat

Wa,rdho'no fod:i  INfugroho  d;an Wijoky  Wijonarke  i,etap  semangat  ya, jade  hit

Sarjana seperti kyRgkym in dram 6anggaken keifua oran.gtua &±a.

V



/   (Buat keekyasi.h hatiR]} (tDony) maRfacifi.. 6anget ya aloa dian supportnya setirma f tyita

6ersa;mti, keasih sayang d;an pengor6anan mu 6egitu 6erarti. (Disaat aR]} sedih d;an

menangis  kymu  seh[u  ad:a  menjad:i  sandraranky.  `Kjam  setil[tl  6isa  memahami

keeegoisanR]!.  JiRg  aR]}  menjad:i  apt,   kyau  hadiT  se6tigal  air  yang  menejuREkean.

Thank ya  Sayang   alas  pengerhan  mu  draw  card,mu  memahawi  perasaanky.

tlSa;rena dirimu aRj/ menjadi le6ih 6erard iran menjadi d;ewasa.

/    (Buat  fipaRfde  d;an tBul;e  `@urworejo,  mas  ]a:rwo,  in,as  jlsifit,  mac  tTri  sekytuarga,

teiinakeasih.  tKja[ian ya'rig  6erjasa mem6antuRj}  memukii  tiingRgfit pertanaR]} di

ry;ogyaharta, d;an itu merupakean owa[ d:art kesukeesa`n ky in,enyelesalkean skyripsi.

Dan    sehaa    aR]+    6erf uang    dahm    menyelesalkean    skyripsi,    kea[ian    setiL[u

mem6autuR]}   diatirm   6entuR.  perhatinn.   Dan   itu,   san,gal   6erharga   6uatR]},

terimakyasih.

/   (Buat  saudrara-saud;araky   di  ffl4agetiing,  Sofotigo,  Semarang,  {@emahng,  Sob,

ya;ng gag.6isa d:ise6uin satu per satu, terimakyasih alas d;oanya.

/   @uat t,eman~t,emdn anaR:Iran,rf er S 1  ketiis tB, yang ndaR.6isa dise6utkyan satu,-

persatu,  qerimakeasih  alas  d;oa  d;an  support  kea[iatt  semua.  Smoga  fty±a  sutses

Semua.

/   q:'erimakyasih   6uat  flnakanak  tos  tpuri  tDia,nie.   tiBanyak wa,4|tu  yang   aky

ha6isken di  kes  ini  6ersama  kehan.  Sekrmd sRgiv:pst ini  6erjahn,  ky[han menjadi

teman-teman  ky  yang  paling  de4St,  ya:ng  mem6eri  energi  uritu4.semangat  fij}
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menyelesalkean skyripsi iwi.  qerimakeasih  6uat tltpit,  m6a4.q:atat, Wuhn,  Tina,

Ocha, Rsere, ITiti{a, f oyik ®i[h, Devi, Nadia, tTinth, `Nensi, @esti, 9Vle[isa, Itd.

/    ®uat  saha6at~saha6atky,  yen,g  setii{u  mem6eri  sw:}aport  kepad:aR]},,  terim,aRgsifit

alas  ke6ersanaan yang  terjatin cnd;ah  setana  a43!  6erad;a  d:i j4mikym.  {Kjalian

akean seh[u mettjadi saha6at-saha6atky yang ter6alk Tierimakyasih 6uat f om6ar,

@eri, me[ly, £ina.

/   ®uat jths d;an ffl4as ffl4amet, thanx.atas support d:an d;oanya, semoga kyahan juga

sukees se{a[u.

/   ®uat tDeny dan Ikea, tDekea dan ®ed;ang,  thanx.support Ofan aloanya
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum wr. wb.

Puji    syukur   penulis   panjatkan    kehadirat   Allah    SWT   yang   telah

melimpchkan  rahmat  serta  hidayahnya,  sehingga  penulis  dapat  menyelesaikan

penulisan   skripsi  yg  beriudul   "SISTEM   PAkAR  UNTUK  NIDIAGNOSA

PENYAKIT   PADA   USUS   MANUSIA   DENGAN   MICROSOFT   VISUAL

BASIC 6.0 DAN MICROSOFT ACCESS 2d03"

Penulisan  skripsi  ini  disusun  guna  memenuhi  salah  satu  syarat  untuk

kelulusan dalath memperoleh gelar sariana kohlputer (S.Kom) Program  Strata-1

Junisan   Sistem   lnformasi   di   Sekolah   Tinggi   Manajemen   lnforfuatika   dan

Komputer"AwhkoM"Yogyakarta.

Ddlam penulisan Skripsi ini tentunya tak lepas drri bantuan yang diberikan

oleh berbagai Pihck. Untuk itu penulis mengueapkan terimakasih kebada:

I.   Bbk  bk  M  Suyanto,  MM  selaktl  ketun  Sekolah  Tinggi  Manajemen

lnfothatkadanKomputer"AMlkoM.'Yogyckarta.

2.   Bpk   Drs   Bambang   Sudaryatno,   hrfu   selcku   ketua   Jurusan   Sistem

Infomasi    Sekolah   Tinggi    Manajemen   lnformatika   dan   Komputer

"AMIKOM' Yogyakarta.

3.   Bpk  Hanif  AI  Fatta,  M  Kom  selaku  dosen  pembimbing  yang  telah

memberikan pengarahan dan bimbingan dalam menyelesaikan skrisi ini.

4.   Semua pihak yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu.
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Penulis  menyadari  Skripsi  ini  masih  banyak  kekurangarmya.  Untuk  itu

penulis mengharapkan saran maupun kritikan yang membangun guna menambah

kesempumaan   skripsi   ini.   Namun   penulis   tetap   berharap   skripsi   ini   akan

bemanfaat bagi semun pihak yang membacanya.

Wassalamu'alaikum wr. wb

Yogyakarta, Agustus 2007

Penulis
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