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HALAMAN PERSEMBAIIAN

i=--±.        -                   .
Skipsi  ini penulis persembahkan untuk :

iF  " Allah SWT, segala puji barimu yang telal memberikan pencerahan dan

memudahkanjalanhidupku"

iF  " Ayah tercinta, Manan Suherman, yang ada di surga. . . I ndss you ych "

+   "  Mamah,  Nonah  Aminah.mckasth  bust  doanya  ya  mah.  Irpan  sayang

mamah

+  "  Bust  kckakku,  teh  Lie  Amelia  dan  a  Tedy,  makasih  atas  nasehat-

nasehatrya "

+  "  Bunt  ndek-adelrfu,  Indriani  Triferdani  dan  Rizky  Aji  Nugraha..yang

nunt rna mamch ya dek "

+  " Keponahan satu-satunya, Zello, cepat besar ya dek "

+  " Emin Kiki dan apa H Agus ..., doain irpan sutses ya "

dy  " Selunih keluarga besar ku dinmch terfua kasth dukunganya "

+  " My fierce, Lucky, makasth bust supportnya selama ini. U're always in

my hear, „

+  " Keluarga besar Sudirman yang selana ini jagaln aku selama di Yogya "

+  " Bust Papen, manf ya sering gangguin kamu. Makasih ya pen "

+   "  Temen-temen satu perjuangan, deny,  farida, tari .............  Periuangan

belum selesai man! I I "

+  " Bapak-ibu kost, makasih da ijirin perpanjang kost "

+  " Smun temen-temen yang ada di yogya, nida ....... "
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+   " Para alumni  SMA  1  Tasilmalaya an8katan 2004, terutama anak-anak

PMR. . . kapan reunion uey? "

il  "  Semua pinch yang pasthya terlalu banyak untuk disebutkan, malrasth

telch membantu sehingga penyusunan skripsi hi dapat terselesaikan "
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MOTTO

"Kayakinan bah:leo Rna mq:nquu mengdyakan ta[nggung }anb

sehtnggo kLto ilouripu ineunrtyukdr"

"Peroaywhn segiva sesuatu ib. pado dirt sendiri, terino q[pa

yoing terfuqu make dehtrtoh kedewosoan"

(Irpan lrunn)
"Eeseapatan emus yang kau carl adalah dirini. sendirb b.Itwi

ung:kunganmu,bukankchenlrtfungon/pehang/menotong

seseorong, topi detrm dirinLI sendiri"

quy : OTison Sinett Morden)

"Bedikir bunlk ckan met.ghasilkan kemui.duran,

berfikir Tata - rota tidak menghasilkon kemeduan,

bet:f lkir balk menghastLkan kemed[ unn yq[ng tunutya,

bet:fikir hchat menghasilkan kemqjuan yang hebat"

alendra Setwan)
"DanjQLnganhah ha:rm. baputus usa drri rahmat Allah.Su:ngguh,

hanya orang®rang kqfr yung beapwfros oso dwh rahmat Alhah"

(gs 12 .. 87)
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KATA PENGAr`ITAR

jaeHg¢thul

Assalamu' alikun Wr.Wb

Puji  syukur penulis panjatkan kchedirat AIlch SWT karena alas rahmat

dan  kanmianya,  sehingga  penulis  dapat  menyelesaikan  stkipsi  dengan  judul

"Pelancangan  film  kartun  "KISAII  GURU  DAN  ARWAII"    dengan  teknik

linited  cut  animation".  Penulf sam  skripst  ini  dimaksndkan  untuk  memenuhi

perayaratan kelulusan Strata-1 pnda Sekolah Tingri llmu Manajemen lnformatika

Dan Komputer "AMIKOM" Jogiakata.

Skripsi ini tidck clan pemah dan bahhan tidak mampu penulis selesaikan

tanpa bantuan dan dorongrn dari semun pihak, balk bersifat matchil dan apintunl

yang terlibat dalam proses penyelesaiaan skripsi ini. Mcka pada kesempatan ini,

ijinkan penulis mengaturkan homat dan penchargaan sedalanrdalamnya kapada

yng terhormat

1.   AIlch SWT yang telch memberikan rahmat dan hidayatrya kquda

Saya.

2.   Bpk M Suyanto, MM selaku ketua Sekolah Tinggi llmu Manajeman

Infomatika Dan  Komputer "AMIKOM" Joedakarta dan juga dosen

pembimbing   yang   selama   ini   selalu   membchkan   arahan   untuk

menyelesaikan stdipsi ini.
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3.   Bpk Bambang Sudaryanto, MM selaku ketuajunisan sistem ifomasi.

4.   Bu Wiwik yang selama ini membantu saya.

5.   Selunth  staff dan  dosen  yang  telch  memberikan  ilmu  pengetaluan

selama saya kulich.

Penulis  sadari  tidak ada yang sempuna dan tak  ada kebenaran mutlck

yang  diniliki  olch umat manusia,  karena  itu rfulik  Allah  SWT, betitu  halnya

dengan karya ihich ini masth jath dari harapan sebagai sebuah karya ilmich

pengetahuan. Dan dengan kerendchan hati penulis mohon saran dan kritik untuk

perbaikan stchpsi ini.

Harapan penulis adalch semogr karya yang jail dari kesempumann ini

dapat  bemanfaat,   balk   untuk   penulis   maupun   pembaca,   scta   baed   ilmu

pen8etchun. iinin

Wassalamu' alalkum Wr. Wb

Yogyakarfa, Maret 2009

Hormatpenulis

npan lrawan
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