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dan karunianya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skipsi dengan judul
“Perancangan film kartun “KISAH GURU DAN ARWAH” dengan teknik
limited cut animation”. Penulisan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi
persyaratan kelulusan Strata-1 pada Sekolah Tinggi llmu Manajemen Informatika
Dan Komputer “AMIKOM?” Jogjakarta.

Skripsi ini tidak akan pernah dan bahkan tidak mampu penulis selesaikan
tanpa bantuan dan dorongan dari semua pihak, baik bersifat materiil dan spiritual
yang terlibat dalam proses penyelesaiaan skripsi ini. Maka pada kesempatan ini,
ijinkan penulis mengaturkan hormat dan penghargaan sedalam-dalamnya kepada

yang terhormat

1. Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan hidayahnya kepada
saya.

2. Bpk M Suyanto, MM selaku ketua Sekolah Tinggi Ilmu Manajeman
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perbaikan skripsi ini.

Harapan penulis adalah semoga karya yang jauh dari kesempurnaan ini
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pengetahuan. Amin
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Yogyakarta, Maret 2009

Hormat penulis

Irpan Irawan
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