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Alhamdulillah hamba mengucapkan syukur kepada —Mu Ya Allah yang
telah memberikan jalan serta ridho sampai terselesaikannya skripsi ini. Sholawat
serta salam selalu kucurahkan kepada Nabi Besar Muhammad SAW yang telah
membawa umat manusia menuju jalan yang terang.
Tugas akhir ini kami persembahkan kepada orang-orang yang saya cintai
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— Bapak dan Ibu kami tersayang, terimakasih atas nasihat, petunjuk dan doa
restunya.

— Kakak-kakakku tersayang..Teh awie dan lang..serta si orang paling
nyebelin sekeluarga adekku tersayang..de Iman yang selalu ingin dipanggil
V-MAN terima kasih atas do’a dan dukungannya. Dan juga atas keributan-
keributan yang terjadi ketika ke 4-nya berkumpul bersama.. tetap ramai
seperti biasanya ya...hahahaha....

— Kakak ipar ku A Iwan dan si kecil yang lucu dan ngegemesin keponakan
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— Buat Odengku tersayang ( neng tiara ) makasih ya atas dukungan dan
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telah diberikan padaku..terutama ibu dan sehu..maafin q ya,,cuz selama di
tasik q suka buat keributan,kebisingan di rumah ibu...hehehe....

— Teman-teman seperjuangan ku di SMA...odang, baban, eza, oche, aboh,
kamal, ichank, fajar, emod dan semuanya yang tak bisa q sebutkan satu
persatu...tak ada kata lain yang bisa kuucapkan lagi selain terima kasih
untuk semua yang telah diberikan kalian dari SMA sampe sekarang dan
juga untuk selamanya.....

— Anak-anak yang sering mangkal di pavilion rajapolah...riweuh lah pokona

- Buat jaka,,adam,,dan pa’de wowo..q ucapkan banyak-banyak terima
kasih..bekat dorongan dan sumbangan kalian aku bisa nyelesein skripsiku
ini.. maafkan aku karena telah ngerepotin kalian semuanya....heu...

— Teman q ipul makasih sumbangan suaranya...hehehe....

— Temen-temen S1TI 2005, us-us, tantri, chicha, risyap, wawan, galih,
dudung, anggri, sekar, tiwi ,dan semua teman-teman yang tidak bisa saya
sebutkan satu persatu. Makasih teman atas dukungan kalian semuanya.thx
4aLL..PLUG n PLAY tetap kompak selalu dan buat keramaian di
yogya....chayo....

— Buat teman-teman sekontrakan dan sekosan dulu....terima kasih atas

kecerian,,kebersamaan,,dan keramaian selama q di yogya....
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“Jadikanlah sabar dan sholat sebagai penolongmu”.
(QS. Al — Bagarah:45)

“Kegagalan bukan akhir dari segalanya, orang yang putus asa
adalah orang yang gagal’.

“Ketika seorang menutup pintunya untukmu, tak perlu
berRecil hati, yang terbaik adalah membukakan pintu hatimu
RetiRa orarng tersebut mengetuRnya”.

‘Sesuatu yang baik belum tentu benar, sesuatu yang benar

belum tentu baik, sesuatu yang baik belum tentu berharga’.

“Keinginan tanpa usaha tak, bisa tercapai, usaha tanpa doa

tak akan sempurna’.

“Dengan ilmu Rehidupan menjadi mudah,dengan seni
Rehidupan menjadi indah dan dengan agama kehidupan
menjadi lebifi bermakna dan terarah’.
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Aku dan Rehidupanku

Q masih berjalan di atas semuanya untuk, mengarungi setiap
hidup dan mimpiku...yang menjadikan akan sebuah Renangan
hidup yang takRan pernah Rulupakan dan akan tetap tersimpan
tuk, selamanya dalam hidupRu sampai raga ini terpisah dari
tubuhRu...segala Reterpurukanku dan Rebahagianku serta semua
rasa yang telah terjadi dalam hidupRu biarkanlah tetap
berlalu...berjalan dengan berubahnya sang waktu...walaupun itu
semua sangat berarti...Ran q biarkan tuk tetap menjadi bagian

hidupq ini.
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