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HALAMAN PERSEMBAIIAN

-£'G3,3£l#Jj'ffiJfty{
Alhamdulillah hanba mengucapkan syukur kepada -Mu Ya Allah yang

telah memberikan jalan serta ridho sampai terselesaikannya skripsi ini. Sholawat

serta salam selalu kucurahkan kepada Nabi Besar Muhanmad SAW yang telch

membawa umat manusia menuju jalan yang terang.

Tugas akhir ini kami persembahkan kepada orang-orang yang saya cintai

dan saya banggakan yang senantiasa hadir dalani setiap gerak dan langkahku:

I   Bapak dan lbu kami tersayang, terimakasih atas nasihat, petunjuk dan doa

restunya.

I   Kckak-kckakku   tersayang..Teh   awie   dan   tang..serta   si   orang   paling

nyebelin sekeluarga adekku tersayang..de Iman yang selalu ingin dipanggil

V-MAN terima kasih atas do'a dan dukungannya. Dan juga atas keributan-

keributan yang teriadi ketika ke 4-nya berkumpul bersama..  tetap ramai

sepefti biasanya ya...hahahaha ....

I   Kakck ipar ku A Iwan dan si kecil yang lucu dan ngegemesin keponckan

ku Anggi...terima kasih karena telah melen9kapi  keceriaan,kebersamaan

dan keranaian kelurga ku tercinta.

I   Buat Oden9]ni tersayang ( neng tiara )  makasih ya atas  dukungan dan

supportmu  serta  doa-doa  mu...dan  juga  atas  panggilan  oon  dan  bo'

chayang nya...kamu kan selalu di hatiku .... selamanya .....
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I   Buat  keluarga  ke-2  ku  di  panunggal  -  cibeureum  juga  si  manusia

setengah-setengah sarkek..terima kasih atas dukungan dan keceriaan yang

telch diberikan padaku..terutama ibu dan sehu..maafin q ya„cur selama di

tasik q suka bust keributan,kebisingan di rumal ibu...hehehe ....

I   Teman-teman seperiuangan ku di  SMA...odang, baban, eza, oche, aboh,

kamal,  ichank, fajar, emod dan semuanya yang tak bisa q sebutkan satu

persatu...tak ada kata lain yang bisa kuucapkan lagi  selaln terima kasih

untuk semua yang telah diberikan kalian dari SMA sanipe sekarang dan

juga untuk selananya .....

I   Anak-anak yang sering mangkal di pavilion rajapolah...riweuh lah pokona

mah.....

I   Buat  jaka„adani„dan   pa'de   wowo..q   ucapkan   banyck-banyck  terina

kasih..bekat dorongan dan sumbangan kalian aku bisa nyelesein skripsiku

ini.. maaflcan aku karena telah ngerepotin kalian semuanya .... heu...

I   Teman q ipul makasih sumbangan suaranya...hehehe ....

I   Temen-temen  SITI  2005,  us-us,  tantri,  chicha,  risyap,  wawan,  galih,

dudung, anggri, sekar, tiwi ,dan semun teman-teman yang tidak bisa saya

sebutkan satu persatu. Makasih teman atas dukungan kalian semuanya.thx

4aLL...PLUG  n  PLAY  tetap  kompck  selalu  dari  bust  keranaian  di

yogya....chayo....

I   Buat  teman-teman  sekontrakan  dan  sekosan  dulu .... terima  kasih  atas

kecerian„kebersamaan„dan keranaian selana q di yogya ....
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MOTTO

Lh,

•    "]adikeandh sa6ar den shoal se6agal perofongm".

(Q±S.fl[-®aqarah:45)

•    K§gagthn 6u4gm aRghir deri segednya, owng yang putus usa

chhh owng yang gqgof .

•    "qfetikea  seora,ng   memutap  pin:tunya  untukymu,   tab peru

6erRgct[ hart, ya;ng ter6alR.edahh mem6uRgakean piatu hainu

keetikeaorungterse6utnengetukettva".

•    "Sesuatu ya;ng  6alL 6eGun teutu  6enar,  sesua;rfu ya:ng  6eiur

6elun tenth 6alRb sesun;tw yang 6al4.6elun teatu 6erhamga".

•    "Kpi;ngi:nan ta;xpa usaha toL6isa tercapal, usaha toxpa aloa

tafualgansenqum".

•    "®engan   ilm    keehidepan   meoyadi   mwhh,dengan    send

kehidapan  menjadi  indeh  den  dengan  agana   kehidupan

mekyadi le6ih 6ermakeac de;n teranh".
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j4keudenkeehrfupankeu

Q. masih  6dyafum  di  alas  semuanya  untwL nenga;owngi  sedap

hidap  ch;in  rroinpi4]+..ya;ng  menjadi4gm  af ton  se6ueh  keenangan

hidxp yang taR!tean pernah keulxpa4gan den akean tetap tewimpan

tiLL sefu:rum;nya  deham  hidap43[  sa;xpal  xpga  ivi  terpisch  ch;ri

tu6uh4iu...segah keetequrakeanRi[ de;n kee6ahagiankeu serta sem;ue

nasa   ya:ng   tehh   tdyadi   alafum   hirfupR][   6iarRgand,a   tetap

6endtu„. 6dychn dengan 6eru6chnya song avaf tytu...watiiap`un ha

sanuri sa:ngat  6erwi...Rgan q 6iarfuan tuLtetap menjadi 6qgian

hidapqind.
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KATA PENGANTAR

Alhamdhulillch, kita panjatkan Puji Syukur kepeda Allah SWT, karena atas berkat

Rahmat,  Hidaych  serfa  Karunia-Nya  sehingga  penyusun  dapat  menyelesaikan

skripsi  ini  dengan  judul  "PENGENALAN  KABtJPATEN  TASIKMALAYA

MELALUI MULTIMEDIA INTERAKTIF ".

Skripsi ini diajukan untuk memenuhi persyaratan kelulusan Program Strata

1  Jurusan  Teknik  Informatika  di  Sekolah  Tinggi  Manajemen  Informatika  dan

Komputer "AMIKOM" Yogyckarta.

Terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas dari dukungan berbagai pihak

yang telah memberikan dorongan moril ataupun spritual dan juga bimbingan ilmu

pengetahuan,  oleh  karena  itu  pada  kesempatan  yang  berbahagia  ini  penyusun

mengucapkan rasa terimakasih yang sebesar-besamya kepada:

1.   Bapak Iit. M Suyanto, MM, selaku Ketua Sekolch Tinggi Manajemen

Infomatika dan Komputer "AMIKOM" Yogyakarta.

2.   Bapak Harmif AI Fatta selaku Dosen Pembinbing yang telch dengan

sabar  membimbing  kami  dalani  penyusunan  skripsi  ini  dari  awal

sanpai akhir.

3.   Seluruh  Dosen-dosen  Amikom  Yogyakarta  yang  telah  memberikan

ilmu pengetaliuan selana kuliah.

4.   Semua    pihak    yang    telah    memberilcan    dukungannya    sehingga

terselesaikan skripsi ini.
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Penyusun sangat menyadari bahwa dalam penulisan skripsi ini jauh dari

kata  sempuma,  oleh  sebab  itu penyusun  mengharapkan  kritik  dan  saran  yang

bermanfaat membangLm demi kesempumaan tugas-tugas berikutnya.

Alchir kata semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi pembaca

dan pihak yang membutuhkan.

Yogyakarta,   Agustus 2009

Penyusun



X

DAFTAR ISI

Halanan Judul                          .........................                                                                                1

Halaman pengesahan   .................................................................................             ii

Halanan Berita Acara                                                                                             iii

Halaman persembahan                      ..                                                                       iv

Halaman Motto                                                                                    '                      vi

Kata pengantar   ...........................................................................................        viii

Daftar lsi                     ....                                                                                                           x

Daftar Ganbar ...................................       xiii

Daftar Tabel                            .                                                                                  xv

BAB I PENDAHULUAN

I. I . Latar Belakang Masalah.

1.2. Rumusan Masalah

1.3 . Batasan Masalah

..............................................3

1.4. Tujuan Peneljtian ...................................................................................................... 3

1.5. Metode pengumpulan Data ....................................................................................... 4

1.6. Sistematika Penyusunan

BAB II LANDASAN TEORI                                                                                         7

2.1. Konsep Dasar Informasi ...............................

2 .1.1. Siklus Informasi

2.1.2. Kualitas Informasi

2.1.3 . Nilai Informasi ...............................

2.2. Konsep Dasar Multimedia .

7

7

8

9

....................................9



xi

2.2.1. Pengertian Multimedia ..............................

2.2.2. Sejanh Multimedia ........................................................................................... 10

2.2.3. Elemen -elemen  Multimedia

2.3. Stmlrfur Sistem Informasii Multimedia

2.3 . I . Struktur Linear

2.3.2. Struktur Hierarki

2.3 .3 . Struktur Piramida

2.3.4. Struktur Polar

........ 16

........ 16

2.4. Langkah - langkah dalam Mengembangkan Sistem Multimedia ........................... 18

2.4.1.Siklus Hidup Pengembangan Multimedia .......................

2.5  Sistem Perangkat Lunak yang digunakan

2.5.1. Macromedia Flash MX 2004

2.5.2. Adobe Photoshop 7 ..............................

2.5.3.Adobe Audition ...

BAR Ill TINTAUAN uMun4 pusTAKA

3 . 1 . Gambaran Umum Kabupaten Tasikmalaya

3.2.  Sejarah ......................................................

3.3. Arti Lambang

3.4. Visi dan Misi

3 .5 . Kantor Kebudayaan Dan Pariwisata Kabupaten Tasikmalaya

....................25

...........2;J

28

28

29

30

31

32

3.6. Potensi Kepariwisataan di Kabupaten Tasikmalaya ............................................... 34

3.6.1. Objek Wisata di Kab Tasikmalaya ................................................................... 35



xii

BAB IV ANALISIS SISTEM DAN PERANCANGAN                                                 46

4.1.  Analisis sistem Multimedia                                                                                              46

4.1.1. Pendefinisian Masalah Multimedia

4.1.2. Analisis PIECES

4.1.3 . Mengidentifikasi Pemakai Akhir pada Sistem.. ............. 51

4.1.4. Prioritas penanganan Masalal ............................ „ ............................................ 51

4.1.5. Analisis Kebutuhan Sistem

4.1.6. Analisis Kelayakan

4.1.7.AnalisisBiaya-Manfaat....................................................................................57

4.2. Perancangan aplikasi .............................................................................................. 65

4.2. I . Merancang Konsep

4.2.2. Merancang isi Multimedia .65

4.2.3     MerancangNaskch .......................................................................................... 67

4.2.4.   Merancang Grafik ...........................................,.............................,.................. 80

BAB V IPLERENTASI DAN UJI COBA SISTEM

5 .1 .Memproduksi Sistem

5. I . I . Adobe photoshop ...................................................... .......82

5.1.2. Mengedit Suara Menggunakan Adobe Audition I.5 ........................................ 83

5.1.3  Membuat Project dengan Macromedia Flash MX 2004 ................................... 84

5.2. Uji Coba Sistem .

5.2.1.UjiProgran....................................................................................................108

5.2.2. Uji coba pemakai ........................................................................................... 109

5.2.3. Menggunakan sistem

5.3. Memelihara Sistem

...Ilo

111



xiii

BAB VI PENUTUP

6.1.  Kesimpulan ........................................................................................................... 112

6.2.  Sarm ...................... ............................ 113

DAFTAR PUSTAKA                                                                    .

DAFTAR GAMBAR

Ganbar 2. I .

Ganbar 2.2.

Ganbar 2.3 .

Ganbar 2.4.

Ganbar 2.5.

Ganbar 2.6.

Ganbar 2.7.

Ganbar 2.8.

Ganbar 2.9.

Ganbar 2.10.

Ganbar 3 . 1 .

Ganbar 4.1.

Ganbar 4.2.

Ganbar 4.3 .

Ganbar 4.4.

Siklus Informasi .................................................................            8

Elelmen-elemen Multimedia                                                          11

Desain struktur I z.7®ear                                                     ...............        16

Desain struktur ffJ.erarkj...................        1 6

Desain struktur pi.ram!.d¢ ..................................................         1 7

Desain struktur po/err ........................                                                 I 7

Siklus pengembangan Aplikasi Multimedia ......................       I 8

Tampilan Macromedia Flash MX 2004 .............................       23

Tanpilan Adobe photoshop 7 ............................................       26

Tampilan Layar Keja l4dobe 4"dz.fz.o#/. 5 .........................       27

Struktur organisasi .............................................................         32

Struktur Desain Multimedia .............................                              68

Rancangan Tampilan Menu utama ....................................       70

Rancangan Tampilan Menu sekilas Tasik .........................       71

Rancangan Tampilan Menu Dinas pariwisata ...................       73

P=F:l;JC,Tr'l`KAAN

§Tfy:!!`'`AREii{OM

Ycj-3`:`...`:{ARTA



xiv

Ganbar 4.5.

Ganbar 4.6.

Ganbar 4.7.

Ganbar 4.8.

Ganbar 4.9.

Ganbar 5 . 1 .

Ganbar 5.2

Ganbar 5.3

Ganbar 5.4

Ganbar 5.5

Ganbar 5.6

Ganbar 5.7

Gambar 5.8

Gant)ar 5.9.

Ganbar 5 .10.

Ganbar 5.11.

Ganbar 5 . 1 2

Ganbar 5 . 1 3

Ganbar 5 . 1 4

Ganbar 5 . 1 5

Ganbar 5 . 1 6

Ganbar 5.17

Rancangan Menu pariwisata ..............................................        74

Rancangan Menu wisata Alan ..........................................        75

Rancangan Menu wisata Budaya ......................................        77

Rancangan Menu Biodata ..................................................        78

Rancangan Menu Informasi Lain .......................................       79

New File pada photoshop 7.0 .............................................        82

Editing suara pada Adobe photoshop ................................        83

Tanpilan Import to Library ...............................................        84

Tanpilan convert to button ................................................        85

Timeline pada pembuatan button .......................................        86

Efek Text Masking .............................................................         88

Pengaturan Alpha pada properties .....................................        89

membunt Movie clip baru ...............................................,..        89

Contoh movie clip dalam project ......................................       90

Penggunaan Actionscript "stop" ........................................        92

Menu Actionscript Goto ....................................................        93

Actionscript yang belum dikasih frame label ....................       94

Actionscript yang sudah dikasih frame label .....................       95

Pemberian frame label pada movie clip .............................       96

Pemberian Actionscript Load Movie .................................       96

Pemberian Actionscript pada tombol untuk load movie...      97

Tanpilan publish setting ...................................................      100



XV

DAFTAR TABEL

Tabel 2.1.

Tabel 4.1.

Tabel 4.2.

Tabel 4.3.

Tabel 4.4.

Tabel 4.5.

Tabel 5.1

Pengembangan sistem aplikasi multimedia .......................       20

Tabel daftar harga Hardware .................... „ ........................        53

Tabel daftar harga software ...............................................        55

Rincian Biaya-Manfaat ......................................................         6 1

Tabel kelayakan  .................................................................         64

Tabel perancancangan Desain Multimedia ........................       69

Kuisioner                              .                          .                                         110


