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INTISARI

Android merupakan sistem operasi perangkat mobile berbasis linen yang
bersifat open source. Android juga memilihi banyak versi seperti gingerbread, ice
cream  sandwich, jelly bean  dan  lain-lain  yang mempunyai  spesifikasi  masing-
masing diversinya.  Namun belum ada sistem operasi  android yang mempunyai
spesifikasi   untuk   jaringan   dan   sistem   operasi   yang   digunakan   smartfren
Andromax  I  AD683G  yaitu  ice  cream  sandwich kurang  stabil,  sehingga  perlu
di lakukan remastering.

Remastering   sistem   operasi   android   ini   menggunakan   stock   ROM
E667.6.09.00.DCS   sebagai   bahan  yang  di   remaster.   Dengan  menggunakan
android kitchen, android di remaster. Kemudian akan dilakukan rooting, deodex,
busybox,   penchapusan   bloatware,   penambahan   aplikasi  jaringan   dan   skrip
optimasi.

Remastering   ini   bertujuan  untuk   membuat   android  bani  yang  telch
dioptimalisasi  dan mempunyai  aplikasi jaringan di  dalamnya.  Sehingga setelah
android tersebut teriustal di dalan smartyhone dapat langsung dijalankan tanpa
harus menginstal aplikasi yang ada.

Kata kunci : Android, Andromax i, Jaringan, Remastering, Rooting.

XIV



ABSTRACT

Android  is  an operating system Linux-based mobile  device  that  is  open
source.   Android  also   has   many  versions   such  as   gingerbread,   ice   cream
sandwich, jelly bean and others who have each specification in its version. But
there is no android operating system which has the specifications for network and
operating system used smarrfuen Andromar I AD683G that ice cream sandwich is
less stable , so it needs to be done remastering.

Remastering   the   android   operating   system   using   the   stock   ROM
E667.6.09.00.IDCS as material remastered. By using android kitchen, android in
remastered.  Then  it  will  be  done  rooting,  de-odex,  busybox,  elimination  Of
bloatware , adding network applications and optimization scripts.

Remastering aims to create a new android that has been optimized and it
has applications in the network . So cfter the android installed on the smartphone
can be run directly without having to install the application there.

Kaywords: Android,  Andromax I, Networking, Remastering, Rooting.
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