BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemilihan umum legislatif di Indoresia menjadi tonggak penting dalam
mengukuhkan demokrasi setiop lima tahun. Proses ini, yang melibatkan ratusan
ribu calon legislatf, menentukan komposisi F.nxﬂlcllnn rakyat di DPR R1, DPRD
Provinsi, dan DPRD Ial:lupulmmm smemperebutkan kursi, setiap
kandidat Dewan dibadapkan pada tugas monumental untuk mengorganisir
kampanye ying efekiif daft menyampaikan pesan-pesan politik mercka dengan jelas

Kandidat Dewan menghadapi tantangan wmik. Mereka perlu memiliki alat
‘_lmta hmt.tmiuk mengelola kompanye dan I:Eﬂn'fmhimm dengan
pemilih potensial di tengah dinsmika paolitik lokal yang khas. Oleh karena it

perancangan dun pengembangan aplikasi menjadi langkah strategis untuk
meningkatkan daya saing dan visibilitas kandidat di tengah intensitas persaingan.

Pentingnya pemilihan umum sebagai pijskan ufama demokrusi menandai
relevansi dan urgensi penelitian ini. Dengan menjad) fokus utama pada kandidat
Dewan, penelitian i bertujuan memberikan kﬂnmw,pmﬁfteﬂ:mﬁp.dinmﬁkn
pemilihan umiim dan mengoptimalkan partisipasi demokratis dolam membentuk
perwakilan masyarakat.

‘Dalam rangks mencapai tujuan penelitian, metode Waterfall dipilih sebagai
pendekatan utama. Metode ini diharapkan mampu memberikan struktur dan
dokumentasi vang baik. melibatkan analisis  kebutuhan yang mendalam,
perncangan  yang matang. implementasi yang cermat, pengujian  yang
komprehensif, dan pemeliharsan untuk memastikan aplikasi berfungsi dengan
optimal. Dengan demikian, penelitian im berusaha menjadi kontnbutor dalam
meningkatkan efektivitas kampanye dan interaksi kandidat dengan pemilih.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latsr belakang masalah yang telah disampaikan dapat disimpukan
suzty permasalahan yang akan diselesatkan dalam penelitian i1 yaitu, “bagaimana
implementasi metode waterfall dalam perancangan backend dan api penunjang
kandidat dewan dalam pemilihan umum™?

1.3 Batasan Masalah
Adapun Batasaii pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

I Penelitian ini terbatas pada pengembangan backend dan APT untuk
kandidat Dewan.

‘2. Fokus utama adalah pada implementasi dan fungsionalitss backend yang
‘mendukung manajemen jadwal b:umpﬂnyu.{pﬁhl-ﬂmi:pngmn kerja,
interaksi dengan pemilih melalui forum diskusi, manajemen relawan dan
dan pendukung serta perhitungan suarn.

14 Tujuan Penelitian
Tujuan peneliti dalam penelitian ini adaloh sebagai berikut:

1. Mengembangkan backend dan APl penunjang kandida! Dewan dapat
memfasilitasi manajemen kampanye. interaksi dengan pemilih, dan
memenuhi kebutuban khusus kandidat yang berfokus pada backend.

7. Mengevaluasi dan memastikan keberhasilan implementasi fungsionalitas

1.5 Manfaat Fenelltian
Hasil dari penelitian ini diharapakan bermanfaat bagi semua pihat,
diantaranya sebagai berkut:

|. Berdasarkan Segl Praktis:

4. Manfaat Bagl Kandidat Dewan: Efisiensi manajemen kampanye,
interaksi pemilih yang dinamis. dan pemantasan respons masyarakat.

b. Efisiensl Manajemen Jadwal Kampanye: Memungkinkan kandidat



platform.

¢. Berbasls Pemahaman Terhadap Kebutuhan Kandidat: Solusi yang




1.0 Sistematika Penullsan
sebagai berikut:
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