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INTISARI

Pemilihan Umum adalah salah satu pilar utama dalam demokrasi yang
memungkinkan warga negara untuk berpartisipasi dalam proses pemilihan para
pemimpin mereka. Dalam konteks pemilihan legislatif, kandidat sering
memerlukan alat yang kuat untuk mengelola kampanye mereka dan berinteraksi
dengan pemilih potensial. Kandidat Dewan menghadapi tantangan dalam
mengorganisir kampanye dan menyampaikan pesan mereka dengan efektif kepada
pemilih. Untuk mengatasi tantangan ini, penelitian ini bertujuan untuk merancang
Backend Dan API Penunjang Kandidat Dewan Dalam Pemilihan Umum
Menggunakan Metode Waterfall.

Metode Waterfall dipilih untuk memastikan tahap-tahap pengembangan
yang terstruktur dan terdokumentasi dengan baik, yang mencakup analisis
kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Aplikasi ini
akan menyediakan platform yang memungkinkan kandidat dewan untuk mengelola
jadwal kampanye, mempublikasikan program kerja, berinteraksi dengan pemilih
melalui forum diskusi, dan mengumpulkan umpan balik dari pemilih. Selain itu,
aplikasi ini juga akan mencakup fitur pelaporan dan analisis data pendukung untuk
membantu kandidat dalam mengukur sebaran pendukungnya. Dengan perancangan
dan pengembangan aplikasi ini, diharapkan kandidat Dewan dapat lebih efisien
dalam mengkomunikasikan visi dan program kerja mereka kepada pemilih dan

memastikan partisipasi yang lebih besar dalam proses pemilihan umum.

Kata kunci: Aplikasi Penunjang Kandidat, Platform Komunikasi Politik,
Kampanye Digital, Metode Waterfall
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ABSTRACT

Elections are one of the key pillars in a democracy that allows citizens to
participate in the process of choosing their leaders. In the context of legislative
elections, candidates often require powerful tools to manage their campaigns and
interact with potential voters. Council candidates face challenges in organizing
campaigns and delivering their messages effectively to voters. To overcome these
challenges, this research aims to design a Backend and API Supporting Council
Candidates in General Elections Using the Waterfall Method.

The Waterfall method was chosen to ensure well-structured and
documented development stages, which include requirements analysis, design,
implementation, testing, and maintenance. This application will provide a platform
that allows council candidates to manage campaign schedules, publish work
programs, interact with voters through discussion forums, and collect feedback
from voters. In addition, the application will also include reporting features and
supporting data analysis to assist candidates in measuring the distribution of their
supporters. With the design and development of this application, it is expected that
Council candidates can more efficiently communicate their vision and work

program to voters and ensure greater participation in the electoral process.

Keyword: Candidate Support Application, Political Communication Platform,
Digital Campaign, Waterfall Method
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