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INTISARI

CV. Citra Persada didirikan dengan kepercayaan satu pelanggan yang
membuat pemilik ingin ekspansi lebih luas lagi. Media informasi untuk
mempromosikan perusahaan masih dilakukan dengan sederhana, hanya dengan
company profile dalam bentuk cetak yang kemudian dibagikan ke calon-calon
pelanggan yang harus bertemu langsung. Dengan semakin mudahnya media
informasi terutama media internet, informasi menjadi semakin cepat dan mudah
didapat. Perusahaan harus mampu mengurangi kelemahan-kelemahan promosi
menggunakan media cetak yang semakin tertinggal.

Maka hal inilah yang membuat penulis untuk menulis skripsi dengan judul
“Pembuatan Profile CV. Citra Persada Berbasis Web Multimedia Sebagai Media
Informasi”. Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk meneliti dengan terjun
langsung sebagai karyawan di perusahaan, sehingga lebih mudah untuk
mengetahui apa saja yang dibutuhkan pada penelitian ini. Penulis memilih untuk
menggunakan media informasi berbasis web sebagai penyempurna media
informasi cetak dengan harapan bisa lebih mudah mempromosikan perusahaan.

Skripsi ini menghasilkan aplikasi multimedia berbasis web yang
diaplikasikan di server dan bisa diakses oleh siapa saja tanpa terkendala waktu
dan tempat.

Kata Kunci: media informasi, web, multimedia, pembuatan company profile,
profile
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ABSTRACT

CV. Citra Persada was established with the trust of the customers who
make owners want to expand more broadly. Information media as media
promotion still be simple, with just a hard copy of company profile then
distributed to prospective customers in meeting with marketing department.
Information media make easy now, especially the internet media, the information
can fast and easy to obtain. The companies must be able to reduce weaknesses
campaign using print media.

So this is what makes the author to write the thesis with the title ** Making
CV. Citra Persada Profile Multimedia Web-Based For Media Information”. In
this thesis, the author tries to examine the work direcly as an employee in the
company, it is making easier to know what is needed in this study. The author
chose to use a web-based information media as a complement printed information
media in the hope of more easily to promote the company.

This thesis produce web-based multimedia application applied at the
server and can be accessed by anyone with no limit.

Keyword: information media, web, multimedia, making company profile, profile



