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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

k. oleh Sﬁ'l__qj: m mng'ﬂk kan
Penulis  memiliki konsep cerita tentang seomng gadis kecil
mengabaikan perintah ayahnya. Ayahnya me

fi ampong layaknya seekor bebek.

Namun dia tidak meng yahmya karena dia anggap itu
hanvalah sebuahlefucon. Namum malam harinyo dia terbangun karena
ingin buang air kecil. Setelsh buang air kecil dia mendapati dirinya
berubsh menjadi bebek saat melihat ke cermin kamar mandi. Diz pun
panik dan melapor ke ayahnys, berhap ayah sanggup uniuk
mengembalikannya menjadi manusia, Namun setelah berteru dengzn




avah, temmyata dia tidak bisa berbuat apa —apa, Mengetahui hal tersebut
gadis menangis dan terbangun dari tidurnya sambil berteriak dengan keras.
Ternyata kejadian tersebut hanyalah mimpi buruk. Kemudian ayahnya tiba
di kamar gadis karena mendengar teriaknnya. Melihat ayahnya, gadispun

Rumusan Mas;

Berdasarkan latar belakang diatas. Permasalahan dapal dirumuskan
sebagai berikut: “Bagaimana perancangan film kartun “A Tale Before
Sleep” menggunakan teknik frame by frame 7"



1.3, Batasan Masalah
Dalam penyusunan laporan ini agar pembahasan tidak melebar
dan untuk memudahkan dalam penyelesaian nantinya maka akan dibatasi
pada beberapa hal berikut ini:

engujian dilakukan pada mampukah film

2. Membuktikan konsep animasi 2D} berpengaaruh kepada cerita yang
penulis buat.

3. Membuktikan babwa orang lain paham dengan cerita yang penulis
buat.



4. Sebagai pemenuhan bobot 6 sks guna memenuhi syarat kelulusan
jenjang pendidikan strata | pada Universitas “AMIKOM™
Yogyakarta.

1.5, Manfaat Penelitian




1. Metode Observasi/ Survey
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan
pengamatan terhadap animasi frame by frame yang sudah populer.
2. Metode Studi Pustaka

model pra produksi yang di dalamnya terdapat beberapa langkah persiapan
sebelum produksi seperti pencarian ide, penetuan tema, pembuatan
logline, simopsis, diagram scene, character development, dan membuat

storvhoand.



1L.o4.  Produksl
Metode produksi dilanjutkan seperti mengatur detail pergerakan,
mengatur pencahayaan, dan arah pengambilan gambar. Tahap berikutnya
adalah mengevaluasi hasil sementara dan melakukan penyimpanan data

I:[ﬂlsmghlh b1 ."'“-

BABT : PENDAHULUAN
Pada Bab [ ini terisi tentang latar belakang masalah, ramusan masalah,

penelitian, sistematika penulisan dan jadwal penelitian.



BABII : LANDASAN TEORI
Bab Il menjelaskan mengenai landasan teori yang digunakan oleh peneliti
dalam sekema penelitian dan tentang perangkat lunak yang digunakan
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