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.: IIALAMAN MOTTO :.

Pengemhai]gan, Ekspansi adalah kehjdupan
Penciufan, kontraksi adabh kema{ian

Cjnta adalah Ekspansj
Ego adalah Kontraksi

Cinta merupakan satu-satuliya hukum kehidupan
la yang mencintai sedang hidup

la yang egojs dalam keadaan sekerat
Cintailah demi Cinta itu sendiri

Perhatikan Evolusi dirimu,
Dari Amoeba sampai manusia
Siapa yalig menyebabkalinya?

"kemauanmu sendjri'

Dan "kelTiauan¢yang telah meligaligkat dirimu ketingkat ini,

dan masih bisa mengankat dirimu lebih tinggi lagi.

Satupuli kehidupan tidak akan gagal
5eswngguhnya dalam afam semesta ini tjdak ada sesuatu yang disebu{ "gagal'

Seseorarig bisa iatuh sera{us kali,
Imar]nya bjsa tergoyahkari serjbu kalj,

5emua itu sedang berevolusi
Setjap kegagalan jbarat anak tangga yang hams kita najkj untuk mencapaj

kesempumaan
Jaligan kita berhentj pada satu anak taligga terla!u lama,
Jangan lihat kehawah yang akan buat kamu takut iatuh,

Najklah terns karena kesempumaari menantjm«.

"Yang Baik" dan "Yang Menyenangkari'

Adalah d«a hal yanng berbeda
Seorang bi|ak akan memilih "Yang Baik"
Ia yang memilih "Yang Meliyenangkan'

Telah kehilangan arab, fa tidak akan sampai pada tuiuannya.

Hjdup jtu Simple "Tentukan Piljhanmu dan ianganlah kamu menyesal'
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.: IIALAMAN PERSEMBAIIAN :.

Skrlpsl Jnl Pentilis persemhahkan qirfuk :

*   lbu dan Bapek.  Kini giliranku yang aken membahagiakan kalian, Amier]...

4  Cjnta-k«,  5ayang-k«,  manis-ku,  k«e  fapjs-k«  Tjaz'  mari  kfta  bang«n

istana kita cayaNk.„  ( ^ -^ )

4  Teman -{eman se Genk : lrvan, Ko2, Htero, Olm, Nat)lng, DenE dll. Thx

4 All.

4   Teman -terr]an satu ar]gkafan balk yar]g uda Lulus iuga yang belum. Cud

Luck Guyz... \( ^ 0 ^ )/

„   Tisak lupa aku  ucapkan terl.rna  kasih  kepada  Flashdisk  Kingstor]-ku yang

bard, tempat ku men hack «p data-data skrjpsi. ( ^ . ^ )b

4   Harddsik Seagate-ku,  aku  tau  kemu  sudah  bad  sector tapi  kamu  teruz

bertahan  demi  sele5ailiya  Skripsiku.  Tux  kawan  aq  akan  carikan  terr7an

dengan merk yang sama.

4   RAM   DDR  1   Kingstorle,  selamat  tinggal   kawali...kamu  tefah   haliyak

membantu.

4   Printer  Canlion   jp  1300  pir}ieman  Om   ku...  buatlah   lebih  ilidah  dari

Asljnya.
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KATA PENGANTAR

Assalamu' auaiham Wr.Wb.

Syukur alhandulillch segala puji bati AIlch SWT yang memiliki segala-

gala-Nya tenxpat lrfua memohon pertolongan dan pet`xpjuk serta anxpunap yang

selalu memberikan rahmat taufiq serta hidaych-Nya kepada kita semua, sehingga

peryusunan     skripst           dengan     j`rdul     "PERANCANGAN     APLIKASI

MULTIMEDIA      SEBAGAI      SARANA      INFORMASI      PROFIL     TVRI

YOGYAKARTA" in dapat terselesaikan.

Mulal perencanaan hingga penyelesaian skripsi ini, penulis telah banyak

mendapatlm  barfuan-bantuan  dad  bchagai  pihalL  olch  lrarena  fu  dalan

kesapatan ini penulis mengucapkan bayck terina kasih kapada pthck-pihak

sebagai berikut :

1.      Yang terl]omat Bapck Dr.  Mohamad  Suyanto,  hth4  Selaku

Kcfroa STNI[ AMmoM ¥ogyalan

2.      Yang tethomat Bpk. Amir Fatah sofyan , ST, M.Kom selaku

Dosen  Penbinbing  yang  telah  banyak  menbantu  dalan

penyelesaian  sktrysi di.

3.      Yang   tethomat   Bapak   dan   Ibu   orang   ton   yang   telah

memberikan  dorongan  dan  doa  restt]  balk  mord  maupun

matedal selama penulis menurfult ilmu.
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4.   Serta   semun   pihak   yang   telch   banyck      membantu   dalam

penyelesalan  skripsi  ini yang tidak bisa pemlis  sebutkan  satu

persatu.

Senoga  Tthan  Yang  Maha  Esa  senantiasa  memberikan  Rahmat  dan

Kanhia-Nya kapada senun pihck yang telah memberikan segala bantuan tersebut

di atas. Penulis menyndari  bahwa skripsi ini masih jath dari kesempunaan, oleh

karena ini hitik dan saran yang sangat penulis harapkan sebagai bahan masukan

dalam penyempurnaan shipsi ini.

Akhir kata,  senoga  shipsi  ini  dapat  bemanfaat bari  siapa  saja yang

membutuhkan.  Dan  senoga  segala  usaha  kita  dibchkan  kckuatan  serta  diberi

kebelkahan  Allah SWT. Amin.

Wassal]ammu 'ahi]nim Wr.Vvb.

Yogyckarta, Agustus  2009

Penufro

Vl|
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