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.: HALAMAN MOTTO ..

Pengembangan, Ekspansi adalah kehidupan
Penciutan, kontraksi adalah kematian
Cinta adalah Ekspansi
Eqgo adalah Kontraksi
Cinta merupakan satu-satunya hukum kehidupan
la yang mencintai sedang hidup
la yang egois dalam keadaan sekarat
Cintailah demi Cinta itu sendiri

Perhatikan Evolusi dirimu,
Dari Amoeba sampai manusia
Siapa yang menyebabkannya?
“kemauanmu sendiri”
Dan “kemauan“yang telah mengangkat dirimu ketingkat ini,
dan masih bisa mengankat dirimu lebih tinggi lagi.

Satupun kehidupan tidak akan qaqal
Sesungquhnya dalam alam semesta ini tidak ada sesuatu yang disebut “gaqal”
Seseorang bisa jatuh seratus kali,
Imannya bisa tergoyahkan seribu kali,
Semua itu sedang berevolusi
Setiap kegaqalan ibarat anak tangqa yang harus kita naiki untuk mencapai
kesempurnaan
Jangan kita berhenti pada satu anak tangqa terlalu lama,
Jangan lihat kebawah yang akan buat kamu takut jatuh,
Naiklah terus karena kesempurnaan menantimu.

“Yang Baik” dan “Yang Menyenangkan”
Adalah dua hal yanng berbeda
Seorang bijak akan memilih “Yang Baik”
13 yang memilih “Yang Menyenangkan’
Telah kehilangan arah, ia tidak akan sampai pada tujuannya.

Hidup itu Simple “Tentukan Pilihanmu dan janganlah kamu menyesal”
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.. HALAMAN PERSEMBAHAN :.

Skripsi ini Penulis persembahkan untuk :
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Ibu dan Bapak. Kini giliranku yang akan membahagiakan kalian, Amien...
Cinta-ku, Sayang-ku, manis-ku, kue lapis-ku “Tyaz" mari kita bangun
istana kita cayaNk... (~-")

Teman —teman se Genk : Ivan, Ko2, Hiero, Oim, Naning, Deniz dll. Thx
4 All,

Teman - teman satu angkatan baik yang uda Lulus juga yang belum. Gud
Luck Guyz... \(~ O2)/

Tisak lupa aku ucapkan terima kasih kepada Flashdisk Kingston-ku yang
baru, tempat ku mem back up data-data skripsi. (~. )b

Harddsik Seagate-ku, aku tau kamu sudah bad sector tapi kamu teruz
bertahan demi selesainya Skripsiku. Thx kawan aq akan arikan teman

dengan merk yang sama.

RAM DDR 1 Kingstone, selamat tinggal kawan..kamu telah banyak
membantu.
Printer Cannon iP 1300 pinjeman Om ku... buatlah lebih indah dari

Aslinya.
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Assalamu’allaikum Wr.Whb.

Syukur alhamdulillah segala puji bagi Allah SWT yang memiliki segala-
gala-Nya tempat kita memohon pertolongan dan petunjuk serta ampunan, yang
selalu memberikan rahmat taufiq serta hidayah-Nya kepada kita semua, sehingga
penyusunan  skripsi dengan judul “PERANCANGAN APLIKASI
MULTIMEDIA SEBAGAI SARANA INFORMASI PROFIL TVRI
YOGYAKARTA?” ini dapat terselesaikan.

Mulai perencanaan hingga penyelesaian skripsi ini, penulis telah banyak
mendapatkan bantuan-bantuan dari berbagai pihak, oleh karena itu dalam
kesempatan ini penulis mengucapkan banyak terima kasih kepada pihak-pihak
sebagai berikut :

1. Yang terhormat Bapak Dr. Mohammad Suyanto, MM, Selaku

Ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2.  Yang terhormat Bpk. Amir Fatah Sofyan , ST, M.Kom Selaku
Dosen Pembimbing yang telah banyak membantu dalam
penyelesaian skripsi ini.

3.  Yang terhormat Bapak dan Ibu orang tua yang telah
memberikan dorongan dan doa restu, baik moral maupun

material selama penulis menuntut ilmu.



4. Serta semua pihak yang telah banyak membantu dalam
penyelesaian skripsi ini yang tidak bisa penulis sebutkan satu
persatu.

Semoga Tuhan Yang Maha Esa senantiasa memberikan Rahmat dan
Karunia-Nya kepada semua pihak yang telah memberikan segala bantuan tersebut
di atas. Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan, oleh
karena itu kritik dan saran yang sangat penulis harapkan sebagai bahan masukan
dalam penyempurnaan skripsi ini.

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat bagi siapa saja yang
membutuhkan. Dan semoga segala usaha kita diberikan kekuatan serta diberi

keberkahan Allah SWT. Amin.

Wassallammu’alaikum Wr.Wh.

Yogyakarta, Agustus 2009

Penulis
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