BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam sejarah ban inovasi yang memiliki
banyak keuntus ensial ommerce olobal teknologi
mgkau ratusan An g at iteraktif,

ungkinan berbagai kemungki nbangan pesat
ndukunganya (khususnya web) telah asilkan

ial bagi organisisasi, perorangan dan ma

bidang penjualan

ing stuff ng bantal, kaos,

cover notebook, dompet, sya Gerai Tamimi yang
sudah berkecimpung didunia aksesoris ini sejak duduk di bangku kuliah belum
pernah mencoba melakukan media promosi melalui web. Kemajuan teknologi mebuat

usaha ini harus dapat mengikuti perkembangan dijaman sekarang oleh karena itu

perlu dibuatkan situs untuk Gerai Tamimi agar mampu bersaing dengan usaha



aksesoris lainnya yang mungkin telah lebih dikenal dimasyarakat, selain itu juga
untuk menunjukan bahwa produk dari Gerai Tamimi ini mutunya juga bagus

sehingga berguna mengembangkan lagi usaha aksesoris dan dapat melayani pembeli

dari luar daerah bahkan luar negeri.

Berdasarkan la iatas maka hal tersebut

memicu dilak

Web pada Gerai Tamimi, dian
1. Penelitian ini hanya dilakukan di Gerai Tamimi Bantul Yogyakarta
2. Penelitian ini hanya sebatas tahap pembuatan website Gerai Tamimi

Bantul Yogyakarta.



3. Sofiware yang digunakan yaitu Xampp, Adobe dreamweaver dan
Photoshop

4. Jenis transaksi E Commerce yaitu business to consumer (B2C)

1.4  Tujuan Penelitian

1 di Sekolah Tinggi

baik sehingga menga data transaksi penjualan,
serta belum adanya media promosi yang baik yang digunakan untuk

memberikan informasi tentang keberadaan Gerai Tamini Yogyakarta.



b. Bagi Mahasiswa
Penelitian ini memberikan pengalaman yang sangat berharga dalam

membandingkan antara ilmu pengetahuan yang diperoleh selama kuliah

maupun dilapangan dengan langsung pada kehidupan
aat untuk menambah

dalam bidang

i E-Commerce berbasis web.

digunakan dalam penulisan
1. Studi Pustaka



Yaitu metode pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajari
buku-buku, catatan-catatan dan dokumentasi tertulis lainnya yang

berhubungan dengan masalah yang akan dibahas.

2. Studi Lapangan

langsung ke obyek

ini, penulis dengan cara
¢ langsung ke sumbernya yaitu Gerai
cara

knik pengumpulan dat:

‘dengan cara mewawanc:

Dalam hal

ak yang terkait dalam penelitian ini

ancara adalah pemilik Gerai Tamimi

2. Perancangan

Dari permasalahan yang ada, kemudian dirancang sebuah Sistem

informasi yang dapat menyelesaikan permasalahan tersebut.



3. Implementasi

Setelah dirancang, maka rancangan ini diimplementasikan ke dalam

media informasi berbasis web yang dapat menghasilkan sebuah
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BAB II : LANDAS
Bab ini menguraikan teori-teori yang mendasari pembahasan perancangan

website e-commerce, berupa pengertian internet secara umum, definisi —



definisi tentang e-commerce, database MySQL, HTML, PHP, jQuery, dan
AJAX.

BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai isis dan perancangan system baru




