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INTISARI

Kabupaten Sleman merupakan daerah potensial yang mempunyai banyak
tempat-tempat wisata yang menarik di kunjungi misalnya wisata Gunung Merapi,
wisata air terjun Telaga Putri, wisata candi Prambanan dan sebagainya.
Banyaknya tempat tujuan wisata menjadi salah satu daya tarik dari kabupaten ini,
akan tetapi banyak wisatawan domestik maupun mancanegara yang belum
mengetahui lokasi dari tempat-tempat wisata tersebut karena kurangnya media
informasi mengenai lokasi maupun deskripsi tempat wisata di Kabupaten ini.

Aplikasi Informasi Pariwisata Dan Peta Lokasi di Kabupaten Sleman
Berbasis Android dibuat untuk memberi informasi dan pemetaan lokasi wisata di
Kabupaten Sleman dengan tampilan detail dan menarik. Aplikasi ini dibuat
dengan menggunakan bahasa pemrograman java untuk android.

Aplikasi Informasi Pariwisata Dan Peta Lokasi di Kabupaten Sleman
Berbasis Android dibuat dengan tujuan memudahkan pengguna dalam mencari
informasi lokasi objek wisata di Kabupaten Sleman, sehingga pengguna
mendapatkan informasi yang diberikan aplikasi ini hanya dengan menggunakan
ponsel android.

Kata kunci: Objek Wisata, Peta Lokasi Sleman, Android



ABSTRACT

Sleman is a potential area that has many places of tourist interest such as
tourist visit mount Merapi, waterfalls Telaga Putri, Prambanan temple tours and
so on. The number of tourist destinations to be one of the attractions of this
district, but many domestic and foreign tourists who do not know the location of
tourist attractions such as the lack of media information about the location and
description of the tourist attractions in this district.

Application Information and Tourism in Sleman District Map Location
Based Android is made to provide mapping information and tourist sites in
Sleman regency with detail view and interesting. This application is made by
using the Java programming language for android.

Application Information and Tourism in Sleman District Map Location-
Based Android was made with the aim of enabling users to find location
information of attractions in Sleman regency, so the user gets the information

provided is merely the application using android phone.

Keywords: Attraction, Sleman Location Map, Android




