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INTISARI

Perkembangan dunia teknologi saat ini berkembang sangat pesat,
diantaranya adanya kemunculan Sistem Operasi Android. Android adalah sistem
operasi berbasis Linux yang dipergunakan sebagai pengelola sumber daya
perangkat keras. Dengan adanya android ini memudahkan para pengguna untuk
mencari informasi yang dibutuhkan.

Memasak merupakan hobi yang menyenangkan terutama ibu-ibu rumah
tangga, para remaja serta bapak-bapak yang mempunyai hobi memasak. Bahkan
juga memasak dijadikan ajang turnamen ataupun kompetisi. Masakan jawa
merupakan masakan khas yang berasal dari jawa. Ciri khas dari masakan jawa
yaitu mempunyai citra rasa yang manis dan gurih.

Tujuan dari pembuatan Aplikasi Kumpulan Resep Masakan Jawa
Tradisional berbasis android ini, yaitu untuk mempermudah pengguna untuk
mencari daftar resep masakan yang diinginkan. Aplikasi ini dilengkapi dengan
bahan, bumbu dan cara memasak.

Kata kunci : Android, Resep, Masakan Jawa

xvii



ABSTRACT

The development of the technology world is growing very rapidly, such as
the emergence of Android Operating System. Android is a Linux-based operating
system that is used as a resource management hardware. With the android makes
it easier for users to find the desired information.

Cooking is a fun hobby, especially the mothers-housewives, teenagers and
gentlemens who have a hobby of cooking. Even cooking is also used as the arena
tournament or competition. Javanese cuisine is the cuisine that originated from
Java. The hallmark of the Javanese cuisine has flavors of sweet and savory.

The purpose of the making of the applications a collection of Recipes of
traditional Javanese cuisine this android based, that is to make it easier for users
to find the desired dishes recipe list. This application comes with an ingredients,
spices and cooking methods.

Keywords : Android, Recipes, Javanese Cuisine
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