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MoOTTO

% “Tctapi carilah dahulu L’.crajaan Allah dan lf.cbcnarannya, maka semuanya itu
akan ditambahkan chadamu.( Mat 6 :33)”

< “TUHAN akan memberi kcpadamu pengertian dalam segala sesuatu.

(2 tim 2:7b)”
e "Talcut akan T .(arns 1:7)”

|ut-Nya clatans

melihara kamu.

lagu indah di setiap helaan nafas
dan jawaban di setiap doa.

karena esok pasti terdengar nyanyian”



Aku bc]a_jar bahwa...

T ak sclamanga hidup itu indah, kacl:ang Tuhan mcnginginkan aku melewati lembah
derita, tapi aku tahu |a tidak Pcma’w mcninggalkanku.

Sebab itu aku selalu gcmbii'a...

Aku l)clajar bahwa...

l')an mcmbclokan

T ak semua yang kuh

Penco o datang dalam hi;duﬁcu dan tak mungkin
tahu itu tidak mclamfaui'kelkuatanku.

kcpadalcu (ﬂp 4:1 5)”



5767' sembaﬁan

& Thanks to JESUS CHRIST my saviour. Thanks GOD for

cvcrything, God has made cvcrything good in it's time and aiwags g,ivc the

shat dan matenl
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