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M()TTO

•:.    "Tctapi  can'lah  dahulu  Lcrajaan  Allah  clan  kcbcnarannga,   maka  scmuanga  itu

a,can c,,.taint)aL,Lan kcpadamu.( Mat 6  :,')"

•:.    "T(JHAN a,Can melt,ben, kcpac,amu Pcngcrtian clalam  Scgala SCsuatu.

(2.  tim  Z:7b)D

.:.   TaLut aLan TtjHAN  ada,ah pcmu,aan pcngctahuan`tams  , :7,„

•:.   "K.arena   T(JHANlah      gang   mcmbcnhan   hikmat,   dan,   mulut-Nga   datang

pcngctahuan clan kcpandai'an.(ams 2:6) "

•:.    "Scrahlcanlah scsala Lckuatiranmu Lcpacla-Nga, scbab |a gang mcmchhara Lamu.

(,  pet 5:7)

`Tuhar)  merr)berl  pelar)gl dl  sctlap  badal,

5enyum  cli setiap alrmata,

berkat di 5etiap cobaari,

lagu  indah dl setiap  helaan  riafas

dan  iawaban  dj setiap doa.

Jadilah  kuat  .1! I...

Betapapur]  parahnya  kesalahan,

betapapuri sulitnya  peperangari,

betapapuri  larr}ariya  peiiar]tian.

Jarigan  patah semarigat,

teruslah  beriuang,

karer]a  esok pasti terdengar riyanyiari"
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Akubelajarbahwa...

Takselamangahiclupituindah,lcadangTuhanmenginginlcanakumclcwatilcmbah

clerita,tapiakutahu|atidakpcmahmeninggallcanku.

Scbab itu aku sclalu gcmbira...

Akubelajarbahwa...

Taksemuagangkuharaplcanmcnjadikengataan,lcadangTuhanmembelokan
rcncanaku,tapiakutahuitulebihbaiLdan'gangaLurcncanalcan.

Scbab itu aLu sclalu gcmbira...

Alubelajarbahwa...

Fencobaanitupastidatangclalamhidupkudantakmungkinakubcrlcata'Ticlak

Tuhan ..... !,.Tapi aLu tabu itu ticlak mclampaui kekuatanLu.

Scbab ifu aLu selalu gembira...

Akubelajarbahwa...

TakadaLejadiangangharusdiscsalidanditangisikarenasemuarancangan-Nga
jndah bagjku...

Malta aLu alcan selalu bcrgcmbira clan bcrsguLur clalam segala perlcara...

"ScgalaperlcaradapatLutanggungdidalamDiagangmemberikekuatan

kepadaku (flp +i I ?)"



6?ersenLaham

•:.   Thanks   to   JE-Su5   CHRIST   mg   Sav,our   Thanks   GC)D   ron

cvengthingj  God  has  niac]c  cvcngthing good  in  i'tJs time  and  alwags givc  the

best ln  mg  ,ive   You arc  mg strength   for all  I wcakncss,You arc  onlg  F,lace

wL,crc ,  can share and drop m`| tear on. All th,s ,t ,s Grace of GOD that

love  me soo mlJch  i

•:.     Papa   clan   mama  gang  Lu  sagans,  dan  has,,I,,,  gang  Sclalu  Set,a   mcmben,

c],Jkungan Joa' naschat clan matcr,I. Thanks GOD for m`9 Parents.

•:.    K``|k  Hans,c.ov  c,an  kak  K`atar,na  gang  ku  Sagang,  Clan  has,hi'  gang  Sclalu

scti'a membcn' clukungan semangat, dc)a, naschat clan matcrll.

•:.    Ac]c`  E-c]w,n  dan Adc, Andrcwgangku sagangi dan has,h,.
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Skripsi ini disusun sebagai  salch satu syant kelulusan untuk mendapatkan gelar

Sariana (Sl) di Seko]ah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM

Yogyakarta.
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skripsi.
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pembuan skripsi ini.
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memberikan ilmunya selama penulis kuliah.
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10. Cia edi, hak icho, ria, yon, kak lenny , om yas, hak Crick, yes, eeha, hak

grace  dj,  hak nani,  kak  mthan,  luthen  apui,  hak  dora n  semun anggota

IproK.   Thanks   alas   bantttannya,   kebersanaan,   keria   saina,   semun

dukungan doa dan semanganya se]ama penulis kulich.

I I . Agnes den Citra, thanks for everything. u are my friends 4ever.
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13. Teman-teman TI angkatan  2005 kelas B,dan semun yang mengenal diriku

yang tidek bisa disebut satu per satu. Thanks for everything.

Penulis menyadari bchwa laporan skripsi ini tidek luput deri kesalahan dan
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