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rmsJrm
Dalani  Bidang  Pembelajaran,  kehadiran  media  pembelajaran  membantu

tugas   guru   dalam   mencapai   fujuan   pembelajararmya.   Dengan   Memanfaatlcan
teknologi yang ada pada TK & Playgroup Kreatif Primagama seperfi komputer dan
proyektor,  Penulis dalam  hal  ini bekeria sama dengan pihak sekolch membangun
sebuch Aplikasi Pembelajaran lnteraktif Berbasis Multinedia Tentang Pengenalan
Planet Luar An8kasa Untuk Usia Dini.

Pengembangan  Aplikasi  ini  dijadikan  sebagai  tugas  akhir  yang berfujuan
untuk    menganalisa    dan    merancang    aplikasi    multinedia    berbentuk    media
pembelajaran guna meningkatkan kunlitas belajar dan mempemudah pengajar dalam
penyampaian   materi   pelajaran.   Aplikasi   ini   akan   dikembangkan   menggunakan
software Adobe Flash CS3.

Dengan   adanya  media   pembelajaran   ini   membantu   para  guru   dalam
penyampaian  materi  dan  memberikan  pengalaman  belajar  yang  bervariasi  serta
menarik unfuk anak-anak.
Kata Kunci : Media Penibelajaran, Multimedia, Interaktif
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ABSTRACT

In the field Of learning, instructional media presence assist the teacher in
achieving  learning  goals.  With  Utilizing  existing technology  in  TK  &  Playgroup
Creative  Primagama  like  computers  and  prod ectors,  in  this  case  the  author  is
worhing  with  the  school  to  build  an  Application-Based  Multimedia  Interactive
Learning About Planets Space Introduction To Early Childhood.

Application developmem is used as a final protect which ains to analyze
and design Of multimedia applications in the fiorm Of instructional media in order to
improve  the  quality Of leaniTing and teaching fiactlitate  the  delivery Of the  subject
matter. This application wi(I be developed using Adobe Flash CS3 so!ftware.

With the media's help teachers teaching in the delivery matter and provide a
variety Of learning experiertces and irfueresting f tor childrers.
Eeywords.. Leaning Media, Multimedia, Interactive
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