yang mendukung markerfess.

4. Dengan melakukan pengujian pada beberapa device yang berbeda aplikasi
dapat berjalan dengan lancar, tombol-tombol juga berada pada tempatnya
dan berfungsi dengan baik, dan animasi objek 3D beralan dengan lancar
dan kualitas objek 3D ditampilkan dengan baik.
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5. Aplikasi angmented realine yang dibangun dapat mengenali marker dengan
baik pada jorak ideal 10-30 cm dengan sudut 30°, 60°, dan 90°.

51  Saran

Dalam pembuatan aplikasi Trans dengan menggunakan teknologi
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