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PERSEMBAHAN
Dengan segenap hati
Karya ini kupersembahkan untuk orang-orang yang selalu berada di setiap langkahku.
< Bapak, ibu tercinta yang telah memberikan segalanya, Perhatian, Kasih sayang,
dorongan serta doa agar aku bisa mencapai dengan baik.
< Kakak dan adiku serta keluargaku di indramayu.
% Teman-temanku terima kasih atas semua waktu untuk menemaniku.
< Dan ucapan terima kasih kepada sahabatku seorang yang selalu membantu dan
memberi bimbingan dan arahan pada diriku agar selalu sabar dan tawalan
pada Allah. SWT.
Beruntung aku memiliki kalian semua yang senantiasa menyayangiku selalu apa
adanya.

Terima kasih atas apa yang kalian berikan padaku sangatlah berarti.
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