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INTISARI

Di zaman sekarang yang sudah serba berteknologi maju ini sarana
pembelajaran sudah mulai berkembang begitu pesatnya. Sehingga membuat
orangbelajar tidak hanyaterbatas pada buku, modul, catatan atau fotocopy materi
saja, namun telah berkembang dan mengarah ke sarana yang berbasis multimedia
interaktif. Kendala yang dihadapi siswa SMA Negeri 1 Salaman ketika praktikum
menggunakan panduan media cetak maupun hardcopy biasanya terbatas dalam
kurang jelasnya gambar, bagaimana melakukan penelitian yang sebenarnya
dalampraktikum tersebut, karena biasanya harus dengan contoh nyata, sehingga
apabila terbatas dalam kurang jelasnya gambar akan menghambat proses belajar
ketika praktikum.

Dibuatnya pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
multimedia ini, maka seorang siswa SMA Negeri 1 Salaman dapat belajar dengan
mudah, karena dipandu oleh tombol/button beserta dengan keterangannya yang
disajikan dengan menu materibagaimana langkah nyata dalam praktikum
tersebut, seperti apa yang benar sesuai dengan yang disampaikan,  serta
dicontohkan oleh guru pembimbing praktikum dan dapat dipelajari dengan mudah
melalui media pembelajaran interaktif ini.

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran ini
dapat  membantu mempertajam gambar langkah-langkah praktikum yang
dimaksud. Media pembelajaran yang disajikan dalam kemasan multimedia
membuat proses belajar yang dulunya selalu dengan modul dan buku saja sebagali
panduan ketika praktikum sendiri, kini dapat dilakukan secara interaktif.

Kata kunei - Perancangan Media Fisika SMA, Lensa Cembung, Fisika
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ABSTRACT

In today's hyper-technologically advanced learning tools have started to
develop so rapidly. Thus making the learning is not confined to books, modules,
notes or copy the material only, but has developed and led to a tool-based
interactive multimedia. Constraints faced by students of SMA Negeri 1 Salaman
when using the lab guide print and hardcopy media is usually limited to the lack
of clarity of the picture, how do actual research in the lab, because it usually had
the real-life examples, so that when confined in a lack of clarity of the image will
hamper the learning process when practical.

With the establishment of the development of multimedia-based interactive
learning media, then a student of SMA Negeri | Salaman can learn easily, as
guided by the key / button along with a statement that the material is presented
with & menu, how significant step in the lab, such as what is right according to the
delivered, and exemplified by the supervising teacher practicum and can be
learned easily through the interactive learning media.

From the results of this study concluded that the learning media can help
sharpen image measures lab in question. Instructional media presented in a
multimedia package that used to make the learning process is always the module
and the book as a guide only when the lab it self, can now be done interactively.

Keywords: Physical Media Design School, Convex Lens, Physics
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