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HALAhEN MOTTO

4  "Hai  orang-orang yang beriman,  Jadikanlah  sabar dan  shalatmu  Sebagai

penolongmu,  sesungguhnya  Allah  beserta orang-orang  yang  sabar'  (Al-

Baqarah:  153)

1  Bahwa tiada yang orang dapatkan, kecuali yang ia usahakan, Dan bahwa
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4   Setiap coban` clan terasa ringan, bila disertai kesabaran penuh doa.

+  Keberhasilan clan tercapai dengan ketekunan berusaha.
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INTISARI

Di   zanan   sekarang   yang   sudah   serba   berteknologi   maju   ini   sarana
pembelajaran   sudah   mulai   berkembang   begitu   pesatnya.Sehingga   membuat
orangbelajar tidck hanyaterbatas pada buku,   modul, catatan atau fotocopy materi
saja, namun telah berkembang dan mengarah ke sarana yang berbasis multimedia
interaktif. Kendala yang dihadapi siswa SMA Negeri 1  Salarmn ketika praktikum
menggundr  pandunn  media cctak  maupun  hardcopy biasanya terbatas  dalam
kurang  jelasnya   gambar,   bagaimana   melakukan   penelitian   yang   sebenamya
dalanpraktikum tersebut,  karem biasanya harms dengan contoh nyata,  sehingga
apabila terbatas dalam kurang jelasnya gambar clan menghanbat proses belajar
kedka praktikum.

Dibuntnya    pengembangan    media    pembelajaran    interaktif    berbasis
multimedia ini, mcka seorang siswa SMA Negeri  1  Salaman dapat belajar dengan
mudah,  karena dipandu oleh tombolfoutton beserta dengan keterangannya yang
disajikan   dengan   menu   materi,bagaimana   langhah   nyata   dalan   praktikum
tersebut,   seperti   apa   yang   benar   sesuai   dengan   yang   disampaikan,   serta
dicontohkan oleh guru pembimbing praktikum dan dapat dipelajari dengan mudah
melalui media pembelajaran interaktif ini.

Dari  hasil  penelitian  dapat  disimpulkan  bahwa  media  pembelajaran  ini
dapat       membantu   mempertajam   gambar   langkah-langkah   praktikum   yang
dimaksud.   Media   pembelajaran   yang   disajikan   delam   kemasan   multimedia
membuat proses belajar yang dulunya selalu dengan modul dan buku saja sebagai
pandun ketika praktikum sendiri, kini dapat dilakukan secara interaktif.

Kata honci : Perancangan Media Fisika SMA, Lensa Cembung, Fisika

XV|



ABSTRACT

In today's kyper-technologically ad\ianced learvin_g tqpls Pav:  starte.d.to
develop so rariidly: -This making-the learning _is n_ot c?nf in?d.to. books, in?qules,
notes-or  coir  the  material  orily,  but  has  develaped  apg  I?d__to  a  tp?~l-:Pased
interactive wiltimedia. Coustrajnls faced by sndeuts Of SMA Negeri  1  Salaapan_
when using the lab guide print and hardeopy rpedia_is }!xpiq!ly limited to th.: I?ck`
Ifclarrty-ofthepicdre,irowdoactualresear_chin_the.lap,Peg:use.it.upellyha4,
ihereai-lijeexdrples,sothatwhencorfne4inalackOfclarityOftheinagewill
hanper the leaning process when practical.

With the esjalblishment Of the development Of multimedia-based interqf tive
learr[ing media,  then a snden;i Of SMA Negeri  I  Spranprl can leTr: easily,  as`
guideJby the key / button along with a_s!premgrlt thq th? xpaperial is ?,resenlp-with a wienu, hoiv sighif icalit stdrp in the lab, such as what is righi accordipg to tpe

delivered,  and  exedm;lifted  by- the  s'upervising  teacher  practicurn  and  can  be
learned easily through the interactive learning media.

Frori the risults Of this study conelnded that the leanipg mede car: help
sharpen  image  measures  lab  in  question._ Instnlctional  media. presepred  in.  ?
miit;imedia inchage that used to make the lear?jng proces_s is.always the praplle
and the bode as ;guide only when the lch it selif can now be done interactively.

Keywords: Pkysical Media Design School, Convex Lens, Pkysics
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