BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Infeksi Virus corona atau COVID-[9 perfama kali ditemukan di Kofn

Wuhan, China pada akhir bulan Desember 2019, Virus tersebut menular sangat

menunggu beberapa hari kemudian. Dalam hal ini, penulis mengadakan penelitian
untuk mempercepat hasil tes berdssarkan hasil rontgen. Romipen merupakan
pemeriksaan untuk menunjang dalam menegakkan diagnosis suatu penyakit, seperti
rontgen kepala, sinus, tulang, paru-panu, dan gigi menggunakan sinar x-ray yang
mampu menembus bagian tubuh manusia untuk memotret bagian-bagian dalam



el

tubuh [3]. Menurut studi yang diterbitkan dalam jurnal Radiolegy, bahwa ilmuan

di China mampu mendeteksi 97 persen infeksi virus dari rontgen. rontgen dapat
mengetahui indikasi pasien yang terjangkit dengan adanya bintik-bintik putih vang
kabur, bercak-bercak, dan wama keputihan di paru-paru yang menunjukan adanya
tanda-tanda penyakit mematikan [4]. Dalam pemrosesan hasil ranigen paru-paru

an.Wakiu sekitar |0 menit hingga 30 menit

1. Bagaimana menerapkan metode Learming Vector Quantization uniuk
membedakan antara hasil romtges paru-paru yang tidak diagnosis dan
diggnosis coronavirus berdasarkan ekstraksi cin tekstur GLCA.
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Batasan Masalah

Batasan masalah pada skripsi adalah:

I. Metode  Lemming  Vector  Quantization  diterspkan  uniuk
mengklasifikasikan ciri paru manusia.

2. Parameter ekstraksi ciri tekstur yang digunakan pada penelitian ini
adalsh contrast, correlation, epdny

3. User Intepfisce dibuat dengan software MATLAB untuk mempermudah

_ homogenein: dan mln GLOM.

ici dari 160

diagnozis

7 pani-part manusia
sil ekstraksi ciri tekstur.



1.5 Metode Penelitlan
Pada metode penelitian ini adalah menggunakan penelitian eksperimental.
Peneliti mengumpulkan data dan melakukan manipulasi pada suatu variabel
lalu melakukan pengamatan. Berikut tahapan penelitian yang akan
dilakukan antara lain :

yang akan dibahas. Metode analisis vang akan digunokan pada penelitian
ini adalah analisis masalah.



1.5.3 Metode Ferancangan
Metode perancangan untuk pembuatan User Interfuce lebih terstruktur dan
memudahkan dala implementasi. Rancangan yang akan dibuat vaitu

Mowehart dan tampilan desain antarmuka,

1.5.4 Metode Testing

Metode testing yang akan dig uriakan pada penelitian ini untuk menguji

naEda SISteIm Il sesudl l:hllgl!'l metode
implementasi perangkat lunak yang digunakan.



BAB IV IMFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan implementasi dan perancangan yang telah dibuat. Dan berisi
implementasi desain dan testing.
BAB V PENUTUP
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