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INTISARI

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi khususnya dalam bidang
teknologi informasi sangatlah pesat. Keberadaan komputer saat ini merupakan
salah satu faktor penunjang yang sangat penting bagi kelancaran aktifitas suatu
lembaga. Disamping itu, komputer meminimalisasi masalah atau kesalahan yang
muncul dalam penyajian informasi. Pengolahan data yang terkomputerisasi
merupakan media yang tepat untuk mencapai hal-hal seperti di atas, karena
mempunyai kemampuan yang tinggi dalam mencapai ketelitian, kecepatan proses
yang mendukung dan efisiensi tenaga.

Toko Media Sport Purworejo .merupakan pusat Toko Olahraga di kota
Purworejo yang bergerak dibidang penjualan aksesoris olahraga dan alat olahraga,
yang belum menggunakan atau menerapkan teknologi informasi untuk
memudahkan berlangsungnya proses promosi. Tujuan dari pembuatan website ini
adalah untuk membuat Media promosi yang berbasis website, manfaat dari Media
promosi dan pemasaran yang berbasis website ini adalah untuk membantu Toko
Media Sport Purworejo dalam memasarkan produk aksesoris olahraga dan alat
olahraga kepada masyarakat luas.

Dalam website ini akan dibahas tentang produk apa saja dalam Toko
Media Sport. Hasil yang diharapkan dari pembuatan website ini adalah karyawan
dan pemilik toko bisa terbantu dalam menjual produk olahraga dengan melakukan
promosi, serta masyarakat juga mudah untuk mengetahui produk-produk olahraga
pada Toko Media Sport Purworejo.

Kata Kunci: Media Promosi, Ecommerce
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ABSTRACT

The development of science and technology especially in the field of
information technology is very rapid . The computer is located is one of the most
important supporting factor for the smooth running of the activities of an
institution . In addition , to minimize computer problems or errors that appear in
the presentation of information . Computerized data processing is an excellent
medium to achieve things like the above , because it has a high ability to achieve
accuracy , speed and efficiency of the processes that support personnel .

Sport Media Shop Purworejo Constitute Sport Shop in the city center
Purworedjo engaged in the sale of sports accessories and sports equipment ,
which is not using or applying information technology to facilitate the process of
promotion . The purpose of making this website is to create a media -based
campaign website , the benefits of media -based promotion and marketing of this
website is to help the Media Sport Shop Purworedjo in marketing products and
Sports-accessories sports equipment to the general public .

In this website will be discussed on any product in the Media Sport Shop .
The expected result of the creation of this website is the employees and store
owners can be helped in selling sports products with promotions , as well as the
public _are also easy to find sports products at Sport Media Shop

Keywords : Media Promotion , Ecommerce
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