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PEERTATiEN

Saya yang bertandatangan dibawch ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

karya  saya sendiri  (ASLI),  dan  isi dalan  skripsi  ini tidak terdapat karya yang

pemah  diajukan  oleh  orang  lain  untuk  memperoleh  gelar  akademis  di  suatu
institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidck
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daftar pustalka.

Segala sesurfu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalch

menjadi tanggungjawab saya pribadi.

Yogyakarta, 8 Agustus 2015

Nana: Somy Priyunio
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MOTTO

Yckin, Ikhlas dan Istiqomah.

Selalu bersyukurlah apapun keadaanmu, karma dengan bersyukur segalanya

akan terasa lebih indah.

Selalu dekatlal dengan Allah, maka Allah juga akan dekat denganmu.

Lebih baik mencoba dan gagal daripada tidak mencoba sama sekali.

Pereayalch pada dirimu sendiri, karena dirimu pasti memiliki sebunh

kelebihan.

Teruslah bexpikir positif walaupun terkadang memang sulit.

Beranilah bermimpi, dan beranilah untuk mewujudkannya.

Teruslah belajar walapun terkadang banyck hambatan, karena orang yang

selalu belajar adalah orang hidup untuk masa depan.

Segala kebethasilan yang kita dapatkan bukan hanya karena usaha kita sendiri,

tetapi juga karena bantuan dari Allah dan doa dari Orang tua kita. Maka

tertislch bersyukur kepada Allah dan selalu mendoakan kedun Orang tua kita.
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Ibu REDawati
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Teman-Teman
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INTISARI

Semakin  berkembang  pesatnya  teknologi  maka  semakin  banyak  orang

menggumkan  teknologi  smartphone,sebagai  sarana memperoleh  informasi  dan

menanbch pengetahuan atau melakukan bermacam kegiatan online.

Dalani  penulisan  karya  ilmiah  ini  penulis  membunt  sebuah  aplikasi

Budidaya Jagung Manis. Aplikasi ini nantinya akan digunakan oleh para petani

yang  ingin  membudidayckan jagung  manis.  Aplikasi  ini juga terdapat banyck

informasi tentang bagaimana cara menanani jngung manis yang benar. Dengan

adanya aplikasi ini dapat mempemudah petani yang inctn belajar lebih banyak

tentang budidaya jagung manis hanya melalui S77!ar? Phone.

Kata Kunci:   Android, Budidaya, Jagung Manis, Aplikasi
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ABSTRACT

The   more   rapid   growth   of  teehnology,   more   and   more   people   use

smartyhone  technology,   as  a  means  of  obtaining  information  and  inclcase

knowledge or conduct various activities online.

In   writing  this   paper  the   author  makes   an   application   Sweet   Com

Cultivation. This application will be used by farmers who wish to cultivate sweet

com.  This  application also  contained  a  lot of infomation  about how to  plant

sweet com right. With this application can facilitate the farmers who want to lean

more about the cultivation of sweet com only through a Smart Phone.

Keyword: Android, cultivation, Sweet Corr\ Applicatioirs
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