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MOTTO
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tetapi juga karena bantuan dari Allah dan doa dari Orang tua kita. Maka
teruslah bersyukur kepada Allah dan selalu mendoakan kedua Orang tua kita.
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INTISARI

Semakin berkembang pesatnya teknologi maka semakin banyak orang
menggunakan teknologi smartphone,sebagai sarana memperoleh informasi dan
menambah pengetahuan atau melakukan bermacam kegiatan online.

Dalam penulisan karya ilmiah ini penulis membuat sebuah aplikasi
Budidaya Jagung Manis. Aplikasi ini nantinya akan digunakan oleh para petani
yang ingin membudidayakan jagung manis. Aplikasi ini juga terdapat banyak
informasi tentang bagaimana cara menanam jagung manis yang benar. Dengan
adanya aplikasi ini dapat mempermudah petani yang ingin belajar lebih banyak

tentang budidaya jagung manis hanya melalui Smart Phone.

Kata Kunci: Android, Budidaya, Jagung Manis, Aplikasi
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ABSTRACT

The more rapid growth of technology, more and more people use
smartphone technology, as a means of obtaining information and increase
knowledge or conduct various activities online.

In writing this paper the author makes an application Sweet Corn
Cultivation. This application will be used by farmers who wish to cultivate sweet
corn. This application also contained a lot of information about how to plant
sweet corn right. With this application can facilitate the farmers who want to learn

more about the cultivation of sweet corn only through a Smart Phone.

Keyword: Android, cultivation, Sweet Corn, Applications
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