BAB 1

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi 3D merupakan perkembangan teknologi animasi 2D yang

makhluk karskter burung diberi nama “Kamakiri”, dan makhluk karakter burung
diberi nama “Kakuzu", Karakter tersebut nanti akan dianimasikan menjadi sebuah
adegan untuk pengantar penghargaan kategori nominasi 30, Dari kebutuhan diatas
maka penulis melihat adanya kebutuhan modelling untuk karakter tersebut. Maka



penulis akan melakukan modelling karakter burung “Kakuzu™ untuk membantu
dalam proses animasi menyampaikan ilustrasi penghargaan kategon 3D.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakong yang telah dikemukakon sebelumnya, maka
Character 30~ Kakust T pada E

‘Bagaimana pembuatan Modelling

SERA encition yong digunakon dalain penclitian SslaR S Medell
1 berupa mﬂdmmwmymg hernama “Kakus

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Untuk membuat sebuah karakter yang dapat digunakan untuk keperluan

-animasi acara Exhibition 2021,



2, Implementasi teknik 3D modelling pada pembuatan 31) karakter burung
“Kakuzu" di acara Exhibition 2021.

1.5 Manfaat Penelltian

Penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapa manfaat antaralain:

v sangat dl"ﬂhlkl.ll dalam

penyusunan penelitian ini. Adapun motode penelitian yang digunakan adalah
sebagai berikut:

I. Metode Observasi



Metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan
terhadap film animasi yang mempunyai ciri dan karakteristik vang sama.

2, Metode Kepustiakaan
Metode dari penpumpulan data-data buku mengenai teknik 3D

Modelling dal b

163  Produksl
Proses produksi pads tshap modelling charcter 3D “Kakuru” meliputi

penerapan teknik 3D modelling, texturing, ngging,



1.0.4 Evaluasl
Penelitian ini meliputi tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik 3D
modelling terhadap animasi vang akan dibuat. Pengujian melibatkan objek di

bidang animasi dan praktisi dibidang animasi 3D. Hasil dari penelitian diuji

BAR [T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Dalam bab ini menjelaskan mengenal gambaran umum, analisa
kebutuhuan sistem dan proses pembuatan model 3D Character.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai proses dan hasil pembuatan 3D
Character burung bernama ‘Kakuzu' yang akan digunakan untuk animasi
pada acura Exhibition 2021,
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