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KATA PENGANTAR

Puji  syukur  kami  panjatkan  kepada  Tuhan  Yang  Maha  Esa,  atas  segala

rahmat yang telah  dilimpahkan-Nya sehingga Tugas Akhir  ini bisa terselesaikan

dengan    balk.    Adapun   judul    dari    Tugas   Akhir   ini    adalah    "APLIKASI

MULTIREI)IA     SEBAGAI      SARANA     PROMOSI      DAN      REDIA

INFORMASI PADA KONVEKSI GANESA"

Tugas  Akhir  ini  kami  ajukan  sebagai   prasyarat  dalam  menyelesaikan

pendidikan Diploma Tiga (D Ill) juTusan manajemen informatika pada "STNIK

AMIKOM' Yogyakarta.

Dalam  penyusunan  Tugas  Akhir  ini  banyak  seka]i  bantuan  yang  kami

terima  benipa bimbingan, arahan, maupun masukan dan dukungan dari berbagai

pihak.

0leh   karena   itu   pada   kesempatan   ini   kami   sebagai   penyusun   ingin

menyampaikan penghargaan dan terima kasih kepada:

I.   Bapak        ne.         M.         Suyanto,         MM.        pimpinan        "STMIK

AMIKOM"Yogyakarta,  yang  telah memberikan  ijin  untuk  mengadakan

penelitian.

2.   Bapak   Drs.   Bambang   Sudaryatno,   MM.   selaku   ketua  jurusan   sistem

informasi.

3.   Bapak  M.  Rudyanto  Arief,  ST.  selaku  dosen  pembimbing,  yang  dalam

penulisan   Tugas   Akhir   ini   telah   banyak   memberi   bimbingan   dan

dukungannya.



4.   Seluruh  staf sena  para  Dosen  "STMIK  AMIKOM"yang  telch  banyck

beriasa dalam memberikan  ilmu yang bermanfaat.

5.   Rabimin Cipto Atmojo, selaku pemilik dari Konveksi Ganesa.

6.   SelLunh karyawan Konveksi Ganesa afas bamtuannya daLam melaksanakan

penelitian.

7.   Semun pihak yang teLah membantu balk dukungan moril maupun materiil,

pikirano den tenaga dalam penyelesaian Tugas Akhir ini.

Penulis  tentunya  menyadari  bahwa  pembuatan  Tugas  Akhir  ini  masih

banyak sekali kekurangan-kekurangan dan kelemahan-kelemalannya.0leh karena

itu  kami  mengharapkan  kritik  dan  saran  yang  akan  menambah  kesempumaan

Tugas Akhir ini. Kami berhalap semoga Tugas Akhir ini bisa berguna bagi siapa

saja yang membacanya.

Yogyakarta, Mei 2007

Penyusun
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