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MOTTO

1. Berusahalah dengan keras untuk mencapai yang diinginkan.

2. Berusahalah meski harus mengeluarkan peluh dan jangan pernah mengeluh.

Menjadi diri sendiri adalah hal ter
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INTISARI

Bahasa Jawa adalah bahasa asli dari Indonesia. Banyak orang memakai
bahasa ini khususnya orang yang berdomisili di Pulau Jawa. Akan tetapi
meskipun masyarakat sering memakai Bahasa Jawa. Banyak masyarakat kesulitan
dalam memahami tentang Bahasa Jawa itu sendiri. Terutama mengenai Peribahasa
Jawa, Pantun Jawa dan Tulisan Jawa. Dengan kemajuan teknologi saat ini perlu
dibuat sebuah aplikasi yang memudahkan pelajar untuk mencari dan mendalami
tentang Bahasa Jawa melalui telepon selular mereka. Tanpa harus membuka buku
lama mereka dapat mempercepat pendalaman Pantun Jawa , Peribahasa Jawa serta
Tulisan Jawa melalui aplikasi ini.

Aplikasi ini dibangun dengan berbasis Android. Hal ini di sesuaikan
dengan keadaaan pasar dimana android banyak di pakai oleh para pengguna
telepon selular. Maka Aplikasi ini akan dengan mudah di gunakan oleh
masyarakat dengan gampang melalui telepon selular mereka.

Hasil yang dicapai dengan pembuatan aplikasi ini adalah aplikasi yang
dapat membuat masyarakat dengan mudah memahami Pantun Jawa , Peribahasa
Jawa serta Tulisan Jawa.

Kata Kunci : Bahasa Jawa, Android, Peribahasa Jawa, Pantun Jawa, Tulisan
Jawa



ABSTRACT

Javanese is Indonesian native language. So many people use this language
on their daily language especially Java people. But in the fact many people still
have difficulty in using Javanese on their daily activity. The difficulties can be
seen in term of understand Javanese Aphorism, Javanese Poem, and Javanese
literature. Therefore author has to make a mobile application that can simplify or
even make it easier to learn Javanese. They can understand and look for
everything related to Javanese on their smariphones. It can reduce the time to
understand Javanese and students can easily learn Javanese Poem, Javanese
Aphorism, and Javanese literature without using any handbook.

This is an Android based application that related on the market condition
recently. Where so many people use Android smartphone as their main gadget.
So this application can be used easily by people.

The main purpose the creation of this app’s is to make students can learn
easily in using Javanese and also easily to understand Javanese Poem, Javanese
Aphorism, and Javanese literature.

Keyword : Javanese, Android, Javanese Aphorism, Javanese Poem, Javanese
litertature
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