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INTISARI

(GGame merupakan sebuah permainan yang memiliki tantangan aturan ter-
tentu sehingga memberikan kepuasan bagi pemain. Game dapat meningkatkan
kosentrasi memecahkan masalah dengan cepat dan tepat. Salah satu jenis game
yang dirancang sebagai media pengayaan menggunakan teknologi multimedia ada-
lah game edukasi.

Game dolanan gamelan jawa merupakan game berjenis edukasi berupa vir-
tual gamelan jawa. Terdapat 6 jenis gamelan dengan nada pelog dan slendro yang
dapat dipilih oleh pemain. Gamelan dapat dimainkan sesuka hati dengan cara
menekan pilahan gamelan. Pada game dolanan gamelan jawa berbasis android juga
terdapat 4 lagu yang dapat dipilih dan dimainkan oleh pamain. Untuk memain-
kannya pemain harus mengikuti notasi ada untuk mendapatkan nilai tertinggi. Se-
tiap pilihan memiliki tingkat kesulitan yang berbeda, pilihan lagu paling atas adalah
pilihan lagu dengan tingkat kesulitan yang rendah sedangkan pilihan lagu paling
atas adalah pilihan lagu yang memiliki tingkat kesulitan tinggi.

Metode yang digunakan yaitu pengembangan multimedia yang dikenal
dengan metode Research and Development. Tahapan pada metode ini meliputi
tahap konsep,disain,pengembangan,implementasi, dan pengujian. Pembuatan game
dolanan gamelan jawa menggunakan software Adobe Flash CS6 dengan Ac-
tionScript 3.

Kata - Kunci: Game [ dukasi, Gamelan, Adobe Flash CS6, ActionScript 3.
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ABSTRACT

Game is a challenging game that has certain rules so as to give satisfaction
to the player.Games can improve concentration solve problems quickly and accu-
rately.One type of game that is designed as an enrichment media using multimedia
technology is educational game.

Game Dolanan Javanese gamelan is a type games such as virtual education
Javanese gamelan.There are 6 types of gamel. s and slendro pelog which can

be chosen by the player.Gamelan can be pl pressing increments gam-
droid also has 4 songs

tation, and testing. Javanese gamelan
lash CS6 with ActionScript 3.




