BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dan game khususnya memang belakangan ini

sangat pesat sekali. Game—game seperti game online maupun game offfine.

editing Adobe Phoroshop CS53 uniuk beberapa design daiam game. Disini penuiis

mencoba merancang dan membuat game “Adventure of Phantom Knight”. Game
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Adventure of Phaniom Knighr merupakan game berjenis side scroiiing.



Game Adventure of Phaniom Knighi ini merupakan game berjenis
adventure (petualangan) tentang seorang prajurit Phantom Knight untuk
membebaskan seiuruh rakyat kerajaan yang seiuruhnya ieiah dijadikan baiu oieh
the Darkers, di dalam perjalanannya Phantom Knight menemui banyak rintangan
dan Phaniom Knighi juga harus mengaiahkan setiap prajurit ife Darkers uniuk

menambah LP(Life Point) pool, agar nantinya LP pool yang dimilki oleh

Phaniom Knight mencukupi uniuk  the Darkers di akhir level,

serta mengambil menambah nyawa

enture of Phantom Knight ini bisa di bi

pada wser yang méinaiiikaiilya. Gume i

i oleh kapasitas
yang terlalu besar atau ter/netbook, tablet
PC dan HP/ponsel deng: cmakai Windows dan

juga android tidak mengalami masalah untuk memainkan game ini.
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i.2  Rumusan Masaiah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan sebelumnya, maka
periu dirumuskan suvaiu masaiah yang akan dipecahkan/diseiesaikan pada
penelitian/perancangan ini yaitu : Bagaimana membuat game “Adventure of
Phaniom Knight” berbasis flash menggunakan Adobe Fiash CS3 dan juga Adobe
Photoshop CS3?

-

2) Sebagai salah

ieknik informaii
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3) Dapat menerapkan pengetahuan yang didapat selama mengikuti proses
belajar di STMIK Amikom Yogyakarta, yaitu telah menempuh
matakuiiah Komputer Grafis dan Muitimedia.

4) Dapat menjadikan bahan referensi bagi peneliti lain yang sedang
membutuhkan bahan dan inspirasi yang saling berhubungan.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang dapat di buatan game ini sebagai

pembelajaran,
2) Design (peranc: dalah tahap membuali

spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya, tampilan dan kebutuhan

maierial/bahan uniuk program game.
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3) Marerial coilecting (pengumpuian bahan) : Materiai coiiecting adaiah
tahap dimana pengumpulan bahan yang sesuai dengan kebutuhan
diiakukan. Tahap ini dapai dikerjakan paraiie/ dengan iahap assembiy.
Pada beberapa kasus, tahap Material collecting dan tahap Assembly
akan dikerjakan secara /inear tidak paraiiel.

4) Assembly (pembuatan) : Tahap assembly (pembuatan) adalah tahap

ia dibuat. Pembuatan apiikasi

cukup untuk menampung aplikasinya,
ierhadap aplikasi iersebui.
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penuiisan yang
dilakukan. Berikut rin
BAB I
Bab ini mencakup latar belakang, perumusan masalah,
Daiasan masaiah, iujuan yang hendak dicapal, maniaai

penulisan skripsi, metodologi penelitian yang akan
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digunakan sebagai sistematika penyusunan skripsi ini.
Bab ini ialah bab dasar yang akan menjadi tolak ukur
uniuk meianjui ke bab berikuinya agar tidak menyimpang
dari tujuan utama.

BAB ii : LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang definisi game, jenis-jenis

game, dan software

berupa black box testing dan bet,

B. Saran

Berisi saran yang direkomendasikan  untuk
pengembangan peneliiian seianjuinya agar hasii yang

diperoleh lebih maksimal.



