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HALAMAN PERSEMBAHAN

ALLAN S,W.T
“Yang telak mengarnasemen dinamiba kidup debin selama ini, untuk energy,
Tmspinaci dan juga doa-doa yang telak Enghau jawalb”
KELU. KU...

2Papa & Mama*

“Yawng telah memberikan banyak dorongawn dan semangat dalam segala hal dan
Juga buat iringawn doa yang tak pernah ada hewti_hentinga ada dalam setiap
langkah debin...”

—Kake & Nena®

‘(Wahat adek:_adekku pang debin sapangi selaty, selalu dan selalu.... belgiar yang rajin pada..
buar Roapa & CMama sertr somua orang bangga mengenad kalian....ok”

KAKEN,NENEK,MBAH & Keluarga Nakasar Jogja

“Takasif'ya.. buat doa din senyuman Katian Karna itu buat dobin borant
mefanjk-a/t‘ &@m untuk Jebik. . . Jebik dan Jebik baik. fth’. -

TEMAN TEMAN DEBIN




#Riena Diana Ayu Eri Eahyanti dan Devi®

“Ternyata kalian teman terbaik debin slama ini...dari biji yang
kecil sampai jadi _pohon besar begitulah persahabatan kita
tumbuh.”

saulidi_Ludy_Lingear*
Eﬂ' E ."

Dan buat teman_teman yang lain yang tidak bisa debin

sebutkan satu persatu namanya debin minta maaf banget
makasih atas dukungan dan doanya...I Love ...

K ¥ K ARIIKOM*™ & “SMIKA ] o (
“ Makasif atas Jlmu_ilmu yang diajorkan di kampus ungu dan Makasih buat SMK

N 1 yang menyediakan tempat penelitian”

My love...
“Mrkasih telah lemani setizp langhah debin, dan berikan rass
sayang, cinla dan kebahagiaan solama ini dan mudah_mudaharn unluk
slamanye amin...aways love u.. "




KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan syukur Alhamdulillah kepada Allah S.W.T yang
telah melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
Tugas Akhir ini dengan baik. Penulis Tugas Akhir ini merupakan prasyarat untuk
memperoleh gelar Diploma III Jurusan Manajemen Informatika “STMIK AMIKOM
Yogyakarta”.

Laporan ini dapat terselesaikan tidak lepas dari bantuan berbegai pihak
untuk itu pada kesempatan ini kami mengucapkan banyak terima kasih kepada :

1. Bapak Dr.M.Suyanto, MM selaku Ketua “STMIK AMIKOM Yogyakarta™.

2. Bapak Drs.M.Effendi, MM selaku KepalaSekolah dan segenap warga sekolah
“SMK N 1 Depok Yogyakarta™.

3. Bapak Melwin Syafrizal, S. Kom selaku Dosen Pembimbing kami yang
dengan sabar membimbing kami dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

4. Kedua Orang Tua kami yang selalu dan selalu memberikan dukungan dan
perhatian serta doa restunya.

5. Seluruh teman —teman seperjuangan yang selalu setia dan banyak membantu
kami dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini.

6. Semua pihak yang tidak dapat kami sebutkan satu persatu.




Penulis menyadari bahwa penyusunan laporan ini masih jauh dari
sempurna dan masih banyak kekurangan. Oleh karena itu, kritik dan saran
yang sifatnya membangun sangat kami harapkan demi kesempurnaan laporan
Tugas Akhir. Akhir kata semoga apa yang telah kami tuangkan dalam laporan
ini dapat menambah wawasan dan pengetahuan serta bermanfaat bagi kita
semua, Amin... ..

Yogyakarta, Juni 2008

Penulis
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