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MOTTO 

“Do your best at any moment that you have” 

Lakukan yang terbaik pada setiap saat yang kamu miliki 

 

“Do the best and pray. God will take care of the rest” 

Lakukan yang terbaik, kemudian berdoalah. Tuhan yang akan mengurus sisanya 

 

“Always be yourself no matter what they say and never be anyone else 

even if they look better than you” 

Selalu jadi diri sendiri tidak peduli apa yang mereka katakan dan jangan pernah 

menjadi orang lain meskipun mereka tampak lebih baik dari kamu 

 

“A goal without any plan is only a wish” 

Sebuah goal tanpa adanya rencana hanyalah sebuah harapan 

 

“Stop underestimating yourself” 

Berhenti meremehkan diri kamu sendiri 
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INTISARI 

Madrasah Ibtidaiyah (MI) Wahid Hasyim Yogyakarta berkomitmen untuk 

selalu memberikan pendidikan terbaik bagi peserta didik dengan berbagai program 

unggulan sehingga MI Wahid Hasyim layak dikenal luas oleh masyarakat. Salah 

satu upaya yang dilakukan untuk pengembangan profil madrasah sebagai media 

promosi dan informasi adalah dengan membuat video profil MI Wahid Hasyim 

menggunakan teknil live shoot dan motion graphic. Tujuan yang diharapkan adalah 

dapat memberikan wawasan dan pengetahuan berupa informasi lembaga 

pendidikan MI Wahid Hasyim dengan memanfaatkan teknologi multimedia. 

Terdapat tiga tahap untuk membuat video profil tersebut, yaitu pra produksi, 

produksi, dan pasca produksi. Kegiatan pada tahap pra produksi, yaitu merancang 

ide dan konsep serta pembuatan storyboard. Kegiatan yang dilakukan pada tahap 

produksi mencakup tujuh komponen, yaitu take dan editing foto/video, membuat 

desain dan motion graphic, backsound, serta recording dan editing hasil recording. 

Tahap pasca produksi terdiri dari dua kegiatan, yaitu compositing dan rendering. 

Pengujian video profil dilakukan dengan dua tahap, yaitu alpha testing dan 

beta testing. Alpha testing dilakukan saat progres mencapai 70% dan peneliti 

meminta saran/masukan kepada pembimbing di objek penelitian. Beta testing 

dilakukan saat video profil sudah selesai dibuat. Video profil mendapatkan 

penilaian dari masyarakat dengan menyebar kuesioner kepada 20 responden. Hasil 

dari perhitungan kuesioner menunjukkan bahwa video profil mendapatkan nilai 

rata-rata 70,6 dengan kategori “Baik”.  

 

 

Kata Kunci: Video profil, live shoot, motion graphic, pra produksi, produksi, pasca 

produksi.  
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ABSTRACT 
 

 

Madrasah Ibtidaiyah (MI) Wahid Hasyim Yogyakarta is committed to 

always providing the best education for students with a variety of excellent 

programs so that MI Wahid Hasyim deserves to be widely known by the public. One 

of the efforts made to develop a madrasa profile as a media for promotion and 

information is to make a MI Wahid Hasyim profile video using a live shoot 

technique and motion graphics. The expected goal is to be able to provide insight 

and knowledge in the form of MI Wahid Hasyim educational institution by utilizing 

multimedia technology. 

There are three stages to making a profile video, namely pre-production, 

production, and post-production. Activities at the pre-production stage, namely 

designing ideas and concepts and making storyboards. Activities carried out at the 

production stage include seven components, namely take and editing photos / 

videos, making designs and motion graphics, backsounds, as well as recording and 

editing the results of recording. The post-production stage consists of two activities, 

namely compositing and rendering. 

Video profile testing is done in two stages, namely alpha testing and beta 

testing. Alpha testing is done when the progress reaches 70% and the researcher 

asks for advice / input from the supervisor in the research object. Beta testing is 

done when the profile video is finished. The profile video received a rating from the 

community by distributing questionnaires to 20 respondents. The results of the 

questionnaire calculation show that the video profile gets an average value of 70.6 

with the category "Good". 

 

 

Keywords: Video profiles, live shoot, motion graphics, pre-production, production, 

post-production. 
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