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PERTATEN

Saya  yang  bertandatangan  dibawch  ini  menyatakan  bahwa,  skripsi  ini

merupakan harya  saya sendiri  (ASLD,  dan  isi dalanL skripsi  ini  tidak terdapat

karya yang pemah diajuhan oleh orang lain untck memperoleh gelar akademis di

suatu Institusi Pendidikan, dan sapapjang pengetahuan saya juga tidak terdapat

karya atan pendapat yang  pemch ditulis  dan/atan  diterbitkan oleh orang  him,

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar

pustcka.

Yogyakarfa, 10 Sapteinber 2013

NIM 07.11.1478
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MOTTO

"Khainmnasi anfauhum linnas"

"Daripada mengutuk kegelapan, lebih baik nyalakan pelita"

"Pekejaan yang paling enak adalah hobi yang dibayar"

"Jangan pikirkan apa yang telah negara lakukan untukmu, tapi pikirkan apa yang

telch kamu lakukan untuk negara"

"Bangsa ini perlu berubah, dinulai dari kita sendiri yang mencintai neged ini dan

melakulran sesuatu yang bermanfat"

"Tugas kita kaum muda adalah memberi optimisme kapada hdonesia! ! "

"Cuma satu yang bisa mengalahkan budaya copy-mengcopy, yaltu hanya dengan

berkaryateus"

"Masa dapan adalch milik merelra yang percaya akan keindahan impian-inpian

mereka"

"Hidup perlu ada mati, untuk membuatrya menjadi berharga"

"Menjadi diri sendiri jauh lebih susah dibanding menjadi diri orang lain"

"Banyck orang tua ingin analmya bahagia, namun lupa memberi anaknya

kesempatan untuk jadi dirinya sendiri"

"Cowok itu yang penting punya karalcter"

V



pERSEueAEN

Alhamdulillahirobbilalamin, puji syukur atas kehadirat Allah SWT dengan

segala rahmat dan hidaych-Nya. Sholawat serta salani selalu dilinpahkan kapada

junjungan althinl anbiyal wa imamul musalin yaitu Nali Mulanmad saw. Yang

telch menuntun umatrya ke jalan yang diridhoi oleh Allah SWT. Skripsi yang

saya bust ini dipersembahkan untuk:

1.   Bapck dan Mama tercinta yang selalu mcmbedkan berbagai kesempatan

terbaik  untuk  sayaL  Dengan  binbingannya,  dengan  kasih  sayangnya,

dengan kebaikanya, dengan kesabarannya, telah menjadikan saya scorang

anak yang selalu inSn membanggakan mereka. Terima kasih banyak.

2.   Shinta, satu-sat`mya sandara yang saya miliki. Terima kasih telch menjadi

adik terbaik selama ini. Dan saya selalu berusaha menjadi kakak terbaik

yang pemch kanu nrdiki.

3.   Puptrty yang telah menjadi teman hidrp saya dari 5 tahun yang lalu hingga

tua nanti, kapyu. Tedma kasih alas semuanya.

4.   Untuk selun)h dosen, dan keluarga civitas akademik Sera tenan-teman

B'Tech yang tidak bisa saya sebutkan satu-persatu, teman saperiuangan

dalam menuntut ilmu di kampus tercinta.

5.   Mbch Kakung, Mbch Putri, Pckdhe, Budhe, OD Bulek, Mas, Mbal[ Adik,

dan semua keluarga besar baik dari Bapak manxpun Mama yang selana ini

banyak mendukung saya, terima kasih banyak.

6.   Untuk teman-teman Daml Hikmal; tenan saperiuangan hidup dari rcmaja

hingga kini, dan tua nantinya. Tedma kasih afas semuanya.
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7.   Untuk teman-teman Kos Mbengi Thok, yang sehari-hari bersama beriuang

untuk belajar dan bemain bersama. Terina kasih atas walrfui bersamanyaL

8.   Untuk  teman-teman  yang  tidak  bisa  saya  sebutkan  satu-persatu  telch

membantu dalam pembuatan film animasi dengan baik. Terima kasih alas

bantuanya.

Usaha yang maksinal telah saya lakukan demi selesainya penulisan skripsi

ini.    Baik   dengan   mengimplementasikan   pengctahuan   yang   didapat   dari

perlndiahan rna:xpun teori-teori penunjang lain yang didapat dari luar pehai!Eahan.

Diharapkan dengan hal tersebut dapat membuka mata kita agar tidak melihat dari

satu  sudut pandang  sajaL  Saya  sadar balwa masih  banyak  kekurangan  dalam

penulisan  sklpisi  ini,  untuk  itu  saya  men8harapkan  saran  serta  hitik  yang

membangun dari pembaca. Saya berharap bchwa skripsi ini dapat menginspinsi

orang   lain   sehingga  dapat  dikenbangkan  lebih  lanjut  dan   senoga  dapat

bemanfaat tentunya Amin.

~--._----
!t..a,   i,  ,i,:  0  '..,.I



KATA PENGANTAR

Alhandulillalirobbilalamin, puji syukur atas kehadirat Allah SWT dengan

segala rahmat  dan  hidaych-Nya  saya dapat  menyelesaikan  skripsi  ini  melalui

segala  proses,  serta  perialanan  kehidxpan  selama  menuntut  ilmu  baik  secara

akademik di kampus tercinta STh`AIK AMKOM manpun seeara sosial  di kota

Yogyakata.  Sholawat serta salam selalu dilinpahkan kepada junjungan akhinil

anbiyai wa imamul mursalin yaitu Nabi Mulammed saw. Yang telal menuntun

umatrya ke jalan yang diridhoi oleh Allah SWT.

Dalam skripsi ini, saya bermaksud membahas tentang cara pembuntan film

animasi  2D  dengan  menggunakan  telmik  hybrid  yaifu  konsap  menggambar

dengan tangan  dan kemudian diolal menggunakan media komputer.  Soft`rare

yang   digunakan   untuk   membunt   film   animasi   ini   adalch   Adobe   Flash

Professional,  Adobe  Photoshop,  Adobe  Audition,  dan  Adobe  Premiere  Pro.

Dengan  software-software  ini  dapat  membuat  dan  menggal>ungkan  berbagai

elemen multimedia saperti teks, animasi dan suara sehingga film ini akan menjadi

lebih  menarik.  Selain  itu  dipeduhan  kematangan  tersendiri  dalam  pembuatan

cerita.  Pembuatan  naskah  schgiv  storyboard,  model  karakter  dan  lain-lainnya

sangat diperlukan ngar cerita yang disuguhkan memiliki alur cerita yang jelas.

Tema yang diangkat dalam film yang saya buat adalch Edukasi Politik. Ide

diperoleh  setelch  saya  membaca  cerita  dari  sebuah  fonm  kompasiana  yang

diposting oleh Bapck Posma Siahaan. Berkisah tentang seorang pemulung miskin

yang memilild inisiatif pen]bahan. RIsah yang mermrik bari penulis yaitu lika-

1i]niperialananumikmenjadiwakilrakyat.
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Adapun  laporan  skripsi  ini  disusun  sebagai  syarat  kelulusan  Program

Pendidikan Strata  1  di  Sekolch Tinggi  Manajemen lnformatika dan Komputer

"AMKOM" Yogyckarta JurLisan Teknik hformatika.

Terselesaikannya  skripsi  ini  tidak  terlapas  dari  dukungan  balk  moril

maupun  spiritual  dan juga  bimbingan  ilmu  pengetahuan  sehingga  saya  dapat

menyelesaikannya. Untuk itu pada kesempatan yang sangat berharga ini ucapan

terima kasih  sebesar-besalnya  saya hatuckan kapada selumh pihak  yang telah

membantu dalam proses penyelesaian tugas alchir ini, diantaranya adalah :

1.    Bapck dan Mama yang telch memberikan dorongan dan doa kepada saya

dalam usahanya menyelesaikan skripsi ini.

2.    Pak   Amir,   dosen   pembinbing   yang   telah   membanfu   saya   dalam

menyelesaikan naskah skripsi ini dengan baik. Sebagai dosen pengajar dan

pembimbing serfa dengan kritik dan sarannya, saya mendapatlran banyck

sekali ilmu Terima kasih, semoga diberi keschatan selalu Amin.

3.    Untuk Mas Wchyu dan Mas Willy yang mengajarkan saya banyak ilmu

tentang aninasi. Tedma kasih banyak.

4.    Kepada  teman-teman  yang  telch  meluangkan  walrfunya  untuk  mengisi

suara,  yaltu Ginanjar, Rozaq,  Taftayani, Mas Rahman,  Mac Yoza, Mas

Syaifullah, dan Puput. Tchma kasih alas bantuannya.

5.    Kepada teman-teman yang telah meluangkan waktunya untuk membantu

produksi  dalan  hal  pewamaan  dan  penganimasian,  yaitu  Fauzan  dan

Puput. Tedma kasih alas bantuarmya.
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rmsJrm

Multimedia adalch salad satu bentuk penyajian yang menggabungkan teks,
suara, ganbar, animasi, dan video. Sebagai salah satu bentuk hiburap informasi
dalani   bentuk   multinedia   dapat   diterima   dengan   indera   penglihatan   dan
pendengaran,  sehingga  orangrorang  akan  lebih  terfarik  untuk  menyimcknya.
Multimedia memberikan arti bani bark dunia pendidikan tenfroa sebagal media
pembelajaranyangefektifsalahsatunyamelaluikayapembuatanfilmkafro.

Film  edukasi  politik  iri  mengisahkan  tentang  seorang  pemulung  yang
miskin  namun  cerdas  dan  memiliki   inisiatif  untuk  merubch  Indonesia.   Ia
mendirikan Partai Miskin, lalu partai ini menjadi besar karena didukung banyck
rakyat hdonesia yang miskin serta dari befoagal kalangan masyarakat. Adanya
suara mereka di parlemen membuat Indonesia semakin bckembang pesat lrarmaL
bechagai  anggaran  dibuat  lebih bijak.  Dengan begitiL  banyak perubahan yang
teriedi sehingga kemiskinan benar-benar mulal terberantas.

Film ini memilild konsap yang menggunakan tcknik Animasi 2D Hyhid.
Teknik Hybrid yaltu dengan konsap menggambar dengan tangan dan kemudian
menggunakan komputer. Software yang dig`makan untuk membuat film aninasi
ini  adalah Adobe  Flash Professional,  Adobe  Photoshop,  Adobe  Audition,  dan
Adobe   Premiere   Pro.   Dengan   software-software   ini   dapat   membuat   dan
menggchun8kan  berbagai  elemen  multimedia  seperi  teks,  animasi  dan  suara
sehingga film ini ahan menjadi lebih menarik.

Kate Krmci : 2D, Animaton, Film Kartun, Politil¢ Telmik Hybrid

xvi



ABSTRACT

Multimedia is one Of the fiorms Of presentation that combines text, sound,
images,  animation,  and  video.  As  a  form  Of  entertainment,  in  the  fiorm  Of
multimedia inif;ormation can be  received by the  senses  Of sight  and hearing,  so
people will  be  more  interested in listening.  Multimedia gives  new  meaning fior
education, especially as a medium Of learning an effective one through the work
Ofmakingcartoous.

This rliiovie tells the story Of the political education Of a poor scavenger but
intelligent  and have  the  initiative  to  change  Indonesia.  He fiounded the  Miskin
Party, and the party was great because it supported a lot Of the poor people Of
Indonesia as well as from various circles Of society.  Presence  Of their voice  in
parliament makes Indonesia is growing rapidly due to a variety Of budgets more
wisely made. With so many changes happening so that poverty really started to
disappear.

The film  has  a  concept  that  uses  a  Hybrid  2D  anination  techniques.
Hybrid techniques is the concept Of drawing by hand and then using the computer.
Software used to create this animated film is the Adobe Flash Professional, Adobe
Photoshop, Adobe Audition, and Adobe Premiere Pro. With this software you can
create and incorporate a variety Of multinedia elements such as text, animation
and sound so that the movie would be more interesting.

Kaywords.. 2D, Anination, Cartoon Movies, Politics, Hybrid Technique
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