BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi dalam film animasi saat ini memiliki

banyak sekali jenisnyashingga teknik pembustannya. Hal ini membuat produksi
dan frame by
1 e 5 omputisional proses penge yo dibantu dengan
cknik frmme by frame pengerjaannya dengan analisa gerakan yang dilakukan tiap
dapat dilakukan dengan kesalahan |

proses

dalam sebush film animasi dapat diterini oleh penonton, sehingga unsur unsur
tersebut tidak dapat dipisshkan untuk menciptakan film animasi yang baik. Pada
penelitian ini penulis membuat sebuah film animasi 2D yang menceritakon dimana
terdapat dua orang bersaudara yang memiliki kemampuan menggerakkan benda
lain tanpa menyentuhnya atau disebut dengan telekinesis. Dalam pembuatan film
animasi ini terdapat adegan adegan dimana kedua bersaudara tersebut baru pulang
ke rumah, karena cusca yang panas diluar mereka pun kehausan saal sampai ke
1



rumah, Saat ingin mengambil minum, temyata air yang tersedia telah habis dan
menyisakan sehotol air, mercka akhimya saling memperebutkan botol air tersebuot
menggunakon kemampuan yang dimiliki, yaitu refekinesis,

Konsep telekinesis dan kemampuan magis lainnya akan solit jiks dibust
dengan teknik liveshoot karena adanya adégan action, mags, dan karakter yang
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ran dan tujuan yang

|. Film ini bercerita tentang dua orang bersaudam yang saling
memperebutkan  sebotol air  minom  menggunakan  kemampuan
telekinesis,

2. Target penayangan yang dilakukan untuk film animasi ini melalui

YouTube dan media offline.



3. Target durasi film animasi ini kurang lebih 3 menit.
4. Yang diuji dari penelitian ini adalah faktor cerita dan animasinya.
5. Penelitian ini berakhir hingga tahap hasil pengujian diterima.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

2. Mampu memahami proses pembuatan film animasi yang merupakan
hasil dari mata kuliah konsentrasi selama masa studi.

3, Mampu menyampaikan maksud dan atau informasi yang berupa cerita
fiksi kepada penonton.



1.52 Bagl Akademlk
|. Sebagai referensi mahasiswa dalam penulisan karya ilmiah bidang
multimedia terutama animasi 2D dengan teknik frame by frame.
2. Penelitian ini berguna untuk mengetahui seberapa besar pemahaman
mahasiswa dalam mengimplesfentasikan hasil penelitian di dunia kerja

dizmbil SRR et o e yaitu -
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pulan data diperiukan dalam penyusunan pene
Metode dari hasil pengumpulan datadatal bu

menggunakan  fasilitas internet, dengan mencari  situs  yang
berhubungan dengan cara cara dan teknik pembuatan film snimasi.
1.6.2 Metode Analisks Kebutuhan

I. Fungsional



Merupakan kebutuhan — kebutuhan yang harus ada pada animasi dmn
memiliki keterkitan langsung dengan animasi yang dibuat.
2. Non Fungsional
Merupakan kebutuhan - kebutuhan spesifiksi alat dalum pembuatan
animasi yang termasuk hardy

Meliputi pengujian tentang kesesuaan dalam penerapan teknik frame by
frame atas film animasi 2D yang dibuat. Pengujian melibatkan para pakar dibidang
animasi dan multimedia, contohnya : animater, dosen, dan orang omang yang
berpengalaman dibidang animasi. Hasil pengujian terhadap pakar pakar tersebut



yaitu berupa hasil ulasan dari hasil penelitian mengenai teknik frame by frame
dalam pembuztan film animasi 2D * Telekinesis”.

Pada penyusunan penelitian ini agus bisa lebih fokus terhadap
yang telah dipapa i’ Sebelumnya Tt s Babbiah B

Pada bab i dijelaskan mengenai hasil dan proses pembuatan film

animasi 2D dengan teknik frame by frame. Mulai dari proses produksi
(konsep karakter, animasi, dan hackground), pasca produksi (composiring,
editing. dan rendering). dan tahap pembahasan (kebutuhan fungsional dm
storytelling).



BABY: PENUTUP

Pada bab ini merupakan penutup dari penyusunan laporan penelitian
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN
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