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•S»   Bersyukurlah  atas  apa  yang  kita  miliki  saat  ini,  karena  masih

banyak orang disekeliling kita yang masih kurang beruntung.

<.   "dak  ada yang  tidak  mungkin  di  dunia  ini  jika  kita  mempunyai

niat yang kuat untuk mewujudkannya.

«S.  Tak ada yang tau akan hari esok, teruslch berusaha yang terbaik

tentu hari esok akan jadi lebih baik pula.

•:.  Jangan  pernch  malu  untuk  maju,  karena  malu  menjadikan  kita

takkan  pernah  mengetchui  dan  memchami  segala  sesuatu  hal

akan hidup ini.

«S.   Niat, Usaha dan Berdoa adalch Kunci Dari Segalanya.

«:.   Jangan   pernah   menunda   apa   yang   bisa   dikerjakan   hari   ini,

mulailah     dengan     membaca     "Bismillahirrchmanirrahim"     dan

diakhiri  dengan "Alhamdulillahirobbil  'alamin" agar apa yang  kita

kerjakan di ridhoi AIlch SWT.
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INTISARI

Teknolotl   pada   saat   ini   berkembang   sangat   pesat   seiring   dengan

perkembangan    zaman.    begivi   juga    dengan    kebutLthan    manusia    semakin

dimanjakan    dan    di    permudal    dengan    perkembangan    teknoloct    tesebut.

Ketertarikan manusia  saat ini  lebih ke  visual  dari pada  membaca.  Pemanfaatan

dalam bidang multimedia sendinpun bemacam-macam, sebagai media infomasi

salah satunya.

Multimedia   saat   ini   banyak   juga   di   manfaatkan   untuk   penjunlan,

aplikasi,dll.Sistem  informasi pemasaran  ini  berisi  tentang  semua  informasi  data

pelanggan,  hasil penjualan barang, pembuatan aplikasi  ini  menggunakan Adobe

Photoshop CS4.

Dengan  disediakarmya   aplikasi   in   dapat  memudahkan  penjualan   ke

tin9kat   reseller   sampai   distributor   untuk   berlangganan.   Selain   itu   aplikasi

multimedia   ini  juga   bisa   menaikkan   tin8kat   penjualan   serta   meninckatkan

penghasilan pemilik usaha tersebut.

Kata Kunci : aplikasi penjunlan, multimedia, aplikasi pemasaran
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ABSTRACT

Technology today is growing very rapidly along with the times, as well as

human needs in getting pampered and facilitates the development Of technology

proficieney  level.   Hunan  interest  today  is  more  to  visual   than  on  reading.

Utilization  in  the  multimedia field  itseif was  diverse,  as one  Of the  irf;ormation

media.

Multimedia   is   currently   in   use   fior   many   sales,   applications,   etc.

Marketing in.i;ormation aystem, it  contains  all the  inif;ormalion  Of customer data,

sales Of goods, making this application using Adobe Photoshop CS4.

With  the  availability  Of  these  applications  can  facilitate   sales  to   the

reseller  level  to distributor to  subscribe.  Moreover multimedia applications are

also able to increase the level Of sales and earnings increase the business owner.

Keywords: sales application, multimedia, marketing applications
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