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INTISARI

Kemajuan tingkat teknologi sebuah handphone yang dulunya merupakan
sebuah media komunikasi dan sekarang sudah melebihi batas dari penggunaan.
dengan bertambahnya fitur kamera, video, pengelolaan data, dan lainnya. Hal ini
tidak terlepas dengan sistem operasi pada handphone tersebut. Sistem operasi
yang sangat mendukung adalah sistem operasi berbasis android. Tujuan dari
perancangan aplikasi ini, pengenalan dan pendalaman Ilmu figih tentang syariat
muamalat. Maka dari itu, cukup menginstall aplikasi ini di smartphone berbasis
android, dengan tampilan aplikasi yang sederhana dan mudah dipahami maka user
akan mudah menggunakannya. Serta smartphone android yang memiliki layar
touch screen aplikasi ini dapat diakses dengan menggunakan sentuhan jari pada
layar.

Berdasarkan uraian diatas maka aplikasi yang akan dibangun yaitu
Aplikasi Pengenalan dan pendalaman syariat muamalat yang akan berjalan pada
sistem operasi Android. Tujuan dari membangun aplikasi ini adalah memahami
aturan tentang tukar menukar barang atau sesuatu yang memberi manfaat dengan
cara yang ditentukan menurut syariat Islam dan manfaatnya dalam kehidupan
sehari-hari.

Dengan begitu pengguna dapat memahami dan mempelajari lebih mudah
karena dapat dibawa kemana - mana tanpa membawa buku.

Kata Kunci : Android, Muamalat, Syariat, Islam.
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ABSTRACT

Level of technological advancement that was once a phone is a medium of
communication and now it exceeds the limit of use . with increasing camera
feature , video , data management , and others . It is not separated by the
operating system on the phone . Strongly supports the operating system is an
operating system based on Android . The purpose of this application design ,
introduction and deepening of the Shari'a jurisprudence Science Muamalat .
Therefore , simply install this application on android -based smartphone , with
the look of the application is simple and easy to understand user will be easy to
use . As well as the android smartphone_has a touch screen that can be accessed
by applications using the touch of a finger on the screen..

Based on the description above, the application to be built that
introduction and deepening of application of the Shari'a muamalat that will run
on the Android operating system . The purpose of building this application is to
understand the rules of the exchange of goods or something that benefits the
manner prescribed by Islamic law and its benefits in everyday life .

That way the user can understand and learn more easily because it can be
taken anywhere - where without carrying a book .

Keywords : Android , Muamalat , Sharia , Islam.




