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INTISARI

Kebutuhan untuk Smartyhone dan Tablet PC dalam masyarakat kita saat
ini  semakin tinggi,  mulai  dari  anck-anak hingga orang dewasa.  Sistem  operasi
yang   sedang   popularitas   kian   meroket   adalah   android.   Banyak   perangkat
Smartyhone dan Tablet PC sudch menerapkan sistem operasi android dikarenakan
kemndahan sistem operasi yang bersifat open source  yang  semun orang  dapat
dengan  bebas  mengembangkan  atau  menciptakan  berbagai  aplikasi  berbasis
android.  Untuk  mengimbangi  perkembangan  teknologi,  orang  lebih  cenderung
ingin  halinal  sederhana  yang  dapat  digunakan  dengan  mudah  dan  cepat.  Ini
termasuk media infomasi Kabupaten Kutai Kartanegara. Ada banyak orang yang
ingin tahu tentang sejarah, kebudayaan dan segala macam hal Kabupaten Kutai
Kartanegara. Tetapi dengan kesibukan mereka menyukai hal-hal yang sederhana
dan dapat digunakan di nana saja.

Dengan  memanfaatkan  teknologi  yang  sedang  berkembang  dan  juga
sebagai  solusi  dari masalch kemudian merancang  sebuah aplikasi  Eusiklopedia
Kutai Katanegara berbasis android sebagai media informasi dan pembelajaran
dalam bentuk digital yang dapat diakses oleh masyarakat.

Tujuan dari aplikasi ini adalah untuk memudahkan mendapatkan informasi
sejarah, tatanan kota, tempat wisata, kuliner, agenda acara kota. Aplikasi ini selain
menyajikan  informasi   dan  edukasi  juga  sebagai  promosi  Kabupaten  Kutai
Kartanegara  sebagai   kota  wisata  di   Kalimantan  Timur,  juga  bisa  menarik
wisatawan  dalan  maupun  luar  agar  datang  ke  Kabupaten  Kutai  Kartanegara
tentang Kabupaten Kutai Katanegara.

Kata   Kunci   :   Android,   Sistem   lnformasi,   Eusiklopedia,   Kabxpaten  Kutal
Kartanegara.
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ABSTRACT

The need fior smartphone and PC Tablet in our society has risen not only
among adults but also fior children. The popular operation aystem now is android.
Many Of Smartphones and Tablet PC are using android system Of clperation fior its
corrvevience and eaay to use with its open source  system where  everyone could
create  and  develop  their  own  android-based  applications.  Responding  to  the
developmeut Of technology,  our society tends to have simple  and quick thing in
getting   their   needs,   including   getting   the   irifbrmation.   For   instance,   the
inif;ormation Of Kutal Kdrtanegara Regency. There are a lot Of people who have
desire to knorw more about Kutal Kartanegara's legaey, history,  culture and so
on, but with their lirrtited time, they prefer to have a simple and practical ways to
do so.

Using the latest technology and as a part Of a solutious fior the problem
above, then an android-based application Of Kutai Kartanegara Ensiclopedia is
there to help f;or the society who wants to know more about Kutai Kartanegara.

This application is ained to simplify and assisting us to get inifiormations
regarding  Kutal  Kartanegara's  history,  city  landscape,  tourism  spot,  culinary,
city's festivals  and so  on.  Beside foir the  inif;ormation bundle for the people,this
application is also as a tool for promotion Of Kutal Kartanegara as a destination
Of tourism in East Borneo fior attracting not only local tourist to come, but also
tourists from abroad:

Keywords..   Android,   System   Inif;ormation,   Ensyclopedia,   Kutai   Kartanegara
Regency
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