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INTISARI 

Pada saat melakukan rendering video pada Adobe Premiere Pro biasanya 
menggunakan file footage yang besar dan banyak, sehingga hal ini meningkatkan 
durasi dari process rendering video dan menambah beban pada komputer. Salah 
satu komponen yang bertanggung jawab atas peforma ketika melakukan rendering 
adalah memory. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui cara melakukan 
overclocking memory dan peningkatan performa dengan menggunakan metode 
overclocking memory. overclocking pada memory memungkinkan memory berjalan 
lebih cepat dibanding dalam keadaan default. 

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan memory RAM Corsair 
Vengeance 2666mhz untuk di-overclock melalui UEFI. Parameter yang diubah 
yaitu frequency memory dan timing memory. pengujian yang akan dilakukan saat 
overclocking menggunakan testmem5 sebagai pengujian stabilitas dan Cinebench 
R20 sebanyak enam kali berturut-turut sebagai pangujian konsistensi. Lalu, akan 
dilanjutkan pengujian rendering video menggunakan Adobe Premiere Pro dan 
didapatkan hasil berupa waktu yang dibutuhkan untuk rendering suatu video.  

Waktu yang dibutuhkan untuk rendering video tersebut dijadikan sebagai 
acuan penulis untuk mengetahui seberapa besar peningkatan performa setelah 
memory di-overclock.  

 
Kata kunci – overclock, rendering, video, testmem5, Cinebench R20, 

Corsair Vengeance, Memory, RAM, UEFI, Adobe Premiere Pro. 
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ABSTRACT 

When rendering video in Adobe Premiere Pro usually uses large and lot of 
footage files, so increasing duration of video rendering process and load on the 
computer. One of main component of computer that responsible for the 
performance in rendering video is the memory. The purpose of this study was to 
know how to overclocking memory and determine the enhancement in performance 
using method overclocking memory. overclocking memory allows memory to run 
faster that its default. 

In this study, author using memory RAM Corsair Vengeance 2666mhz to be 
overclocked via UEFI. The parameter to be modified is frequency memory and 
timing memory. the test that will be carried out when overclocking is using 
testmem5 as stability and Cinebench R20 six time in a row as consistency. Then, 
author will test the video rendering using Adobe Premiere Pro and get the results 
in the form of the time needed to rendering a video. 

The time needed to render the video is used as a reference for the author to 
determine how much enhancement in performance after the memory is overclocked. 

 
Keyword – Overclock, rendering, video, testmem5, Cinebench R20, 

Corsair Vengeance, Memory, RAM, UEFI, Adobe Premiere Pro. 
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