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INTISARI

Jaringan  kemputer  terdapat  banyak  sekali  istilah=istilah  yarLg  digurLakan
didalammnya.  Hambatan  yang  sering  teriadi  dalani  belajar jaringan  komputer
adalah  banyaknya  istilah  atau  kata yang  digunakan,  terkadang  istilah tersebut
tidak ada didalani buku atau kamus bahasa inggris karena memang istilah yang
digurlckafi-b-ckanmerHpakan-kata-kafa-marl-urisingkafa-ri-.

0leh  karena  itu  penulis  mencoba  membunt  solusi  untuk  mengatasi  hal
tersebut  dengan  membunt  ap]ikasi  kamus  istilah  jaringan  komputer  berbasis
android. Penulis tertarik mengembangkan aplikasi mobile dikarenakan mobilitas
peliggutiani poiisel semakil-I bet-kelribang.  Lafigkal-I-laligkal-i yal-ig diafribil dalalri
pembuntan aplikasi adalah perancangan aplikasi, koding pembuntan aplikasi pada
eclipse, dan uji coba pada telepon seluler yang berbasis android.

Dengan  adanya  implementasi  aplikasi  kamus  istilah  jaringan  komputer,
diharapkan dapat  memberikan -kemudahan  untuk  mendapatkan  infomasi  yang
dubutuhkan pengguna dan juga menanbah pengetahunn dalan  istilah jaringan
komputer .

Kata Kunci : android, istilth jaringan komputer.
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ABSTRA.CT

Computer networks there are many terms used therein.  Barriers that  often
ocee.ur :in the. stedyi Of Jeem.puter netwlorks is the number Of terms or words used,
sometimes  the  term  does  not  exist  in  the  book  or  dictionary  Of the  English
language because it is the term used is not the words but the abbreviation.

Theref;ore, the author tries to make a solution to overcome this problem by
creating a  dictionary  app  android  based  computer  n.€tw.orkin.g terms.  Authors
interested  in  developing  mobile  applications  because  the  mobility  Of mobile
phone  usage  is  growing.   The  steps  taken  in  making  the  application  is  the
application  design,  application  developmehi  on  eclipse  coding,  and  testing Of
mobile phones based on a-rid7.oid.

With the implemeutation Of computer network applications dictionary term,
is expected to provide conNenience for users to get the needed irf;ormation and
also gain knowledge in computer networking terms.

Hkywords: android, the term computer network
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