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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu Institusi Pendidikan, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah ditulis tau diterbitkan oleh orang lain,

Juli 2012




MOTTO

Rasulullah Shallallahu’alaihi wasallam bersabda : Sesungguhnya setiap perbuatan tergantung
niatnya. Dan sesungguhnya setiap orang (akan dibalas) berdasarkan apa yang dia niatkan.
Siapa yang hijrahnya karena (ingin mendapatkan keridhaan) Allah dan Rasul-Nya, maka
hijrahnya kepada (keridhaan) Allah dan Rasul-Nya. Dan siapa yang hijrahnya karena dunia
yang dikehendakinya atau karena wanita yang ingin dinikahinya maka hijrahnya (akan
bernilai sebagaimana) yang dia niatkan.
(HR. Bukhori dan Muslim) .

Hai orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu: "Berlapang-lapanglah dalam majlis",
maka lapangkanlah niscaya akan memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan:
"Berdirilah kamu", maka berdirilah, niscaya akan orang-orang yang beriman di antaramu dan
orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Maha Mengetahui apa yang
kamu kerjakan.

Q.S. Al Mujadillah:58
Dan memberinya rezki dari arah yang tiada disangka-sangkanya. Dan barangsiapa yang
bertawakkal kepada Allah niscaya Allah akan mencukupkan (keperluan)nya. Sesungguhnya
Allah melaksanakan urusan yang (dikehendaki)Nya. Sesungguhnya Allah telah mengadakan
ketentuan bagi tiap-tiap sesuatu.

Q.S. Ath Tholaq:3
Dan nikmat Tuhanmu yang manakah yang kau dustakan.
Q.S. Ar Rahman: 13
Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan,
sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.
Q.S. Alam Nasyroh: 5-6
(yaitu) orang-orang yang beriman dan hati mereka manjadi tenteram dengan mengingat
Allah Ingatlah, hanya dengan mengingati Allah-lah hati menjadi tenteram.
Q.S. Ar Ra’du:28
Man jadda wa jada.



PERSEMBAHAN

Sebaik-baik manusia adalah yang paling bermanfaat bagi orang lain, oleh

sebab itu saya niatkan agar skripsi ini bermanfaat dan menjadi salah satu
keberkahan yang Allah berikan. Maka skripsi ini saya persembahkan untuk:

1.

Allah SWT, semoga saya bisa membuat karya-karya lain yang bermanfaat
untuk ummat agar aku bisa semakin dekat dengan-Mu;

Mama dan Bapak tercinta serta Mbak Yw/ Mbak Maftukhah, Masim/ Mas
Imdadurrahman, adik-adikku Aisyah, dan Lutfia tersayang. Keluargaku
madrasah pertamaku yang membentukku demikian agar menjadi hamba
Allah yang sholihah.

Seluruh keluarga besar Unit Kerohanian Islam Jama’ah Shohwatul Islam
(UKI Jashtis) Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM” Yogyakarta yang dari sana aku mulai tumbuh mengenal
upaya kontributif untuk ummat, terimakasih untuk para seniornya maupun
teman-teman dan adik-adik yang selalu menyemangati;

Keluarga besar PPMi Asma Amanina, ustadz-ustadzah, pemandu, dan
santri. Jazaakumullah teman-teman yang saling menyemengati dan
berpacu mencapai kelulusan, di sanalah aku merintis cita dan cinta untuk
sebuah pesantren impian;

Seluruh pengurus PC Salimah Ngemplak;

Keluarga SDIT Salman Al Farisi Jetis;

Teman-teman di lingkaran cinta;

7Segment sholihah, yang telah tumbuh untuk ummat;
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9. Kepada seluruh jundullah, da’i dan da’iyah, moga Allah kuatkan hati,
jiwa, dan ragamu menapaki terjalnya batu kehidupan, bertahan pada

goncangan dunia yang dahsyat hingga Allah mengijinkanmu

menginjakkan kakimu di syurga.
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KATA PENGANTAR
Bismillahirrahmaanirrahiim,

Alhamdulillahi rabbal’alamiin, segala puji hanya bagi Allah Robb semesta
alam yang melimpahkan karunianya sehingga selesailah laporan penelitian dengan
judul “Pembuatan Film “Aisyah dari Lereng Merapi” Menggunakan Teknik Matte
Painting”.

Laporan penelitian ini disusun untuk memenuhi syarat kelulusan Stratal
Jurusan Teknik Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Dalam penyusunan penelitian ini, banyak sekali pihak yang membantu
baik moril maupun materiil, sehingga penulis mampu menjalani segala dinamika
dan diberikan sekuatan serta kesabaran dalam menyelesaikan penelitian ini.

Terimakasih penulis ucapkan kepada:

1. Allah SWT, yang dengan-Nya penulis mampu melangkah;

2. Mama dan Bapak tercinta serta Mbak Maftukhah, Mas Imdadurrahman,
Aisyah, dan Lutfia tersayang yang begitu sabar dan penyayang yang selalu
mendoakan, memotivasi, dan memberikan bantuan moril maupun materiil.

3. Bapak Prof. Dr. Muhammad Suyanto, MM, selaku ketua Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta yang
mendidik mahasiswa dari sisi skill, entrepreneurship, maupun spiritual

yang diajarkan secara lisan maupun keteladanan;
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4. Bapak Sudarmawan, MT, selaku ketua jurusan Teknik Informatika
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM”
Yogyakarta;

5. Bapak Amir Fattah Sofyan, MT. selaku dosen pembimbing yang dengan
sabar memberikan waktu dan ilmunya untuk mengarahkan dan membantu
penulis;

6. Seluruh dosen Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM” Yogyakarta yang telah memberikan ilmu, motivasi, dan
keteladanan;

7. Seluruh keluarga besar Unit Kerohanian Islam Jama’ah Shohwatul Islam
(UKI Jashtis) STMIK “AMIKOM” Yogyakarta;

8. Keluarga besar PPMi Asma Amanina, Ustadz-ustadzah, pemandu, dan
santri;

9. Seluruh pengurus PC Salimah Ngemplak;

10. Keluarga SDIT Salman Al Farisi Jetis;

11. Teman-teman di lingkaran cinta;

12. 7Segment;

13. Adek-adek sholihah, Retno, Husnul, Nurul.

14. Seluruh pihak yang membantu, mendo’akan, menyemangati yang tidak

dapat disebutkan satu-persatu.

Semoga Allah SWT membalas jasa dan jerih payah yang telah dilakukan.

Penulis menyadari banyak sekali kekurangan yang ada dalam penelitian ini,




disebabkan keterbatasan penulis. Namun penulis berharap agar penelitian ini
dapat bermanfaat bagi pihak-pihak yang membutuhkan.

Yogyakarta, 25 Juli 2012
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INTISARI

Perkembangan film di Indonesia saat ini semakin meningkat baik secara
kualitas maupun kuantitas. Jika dari aspek kualitas, maka peningkatan tersebut
seiring meningkatnya perkembangan teknologi, teknik yang digunakan pembuatan
film semakin canggih dan mempermudah kinerja para sineas untuk semakin
berkreasi.

Matte Painting menjadi salah satu solusi bagi para sineas untuk membuat
setting tempat yang di dunia nyata tidak ada, atau biaya yang dibutuhkan sangat
besar untuk mengadakannya. Semakin ahli dalam membuat matte panting, maka
gambar yang dihasilkan akan semakin nyata dan bagus.

Dalam penelitian ini, akan dititik beratkan dalam penggunaan teknik matte
painting yang digunakan dalam dalam film “Aisyah dari Lereng Merapi”. Matte
painting merupakan teknik melukis dengan hasil gambar yang tampak nyata.
Teknik matte painting tersebut dapat dijumpai dalam sejumlah film terkenal
seperti “Harry Potter” dalam sejumlah setting tempat seperti pegunungan,
bangunan, dan sungai. Selain itu juga istana ratu merah dalam film “Alice in
Wonderland”, perbukitan di film “Narnia”, dll.

Kata Kunci: film, matte painting.
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ABSTRACT

Development of the film in Indonesia is increasing both in quality and
quantity. If from the aspect of quality, then this increase with increasing
development of technology, a technique wused increasingly sophisticated
filmmaking and filmmakers to facilitate the performance of the more creative.

makers to create a setting in the
required to hold it. The more
e will be more real and

Matte Painting to be one solution for
real world where there are no, or very
expert in making ma

ie, matte painting.




