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5.1 Kesimpulan

1. Modelling dapat dilakukan dengan bantuan sketsa 2 dimensi sebagai garis
bantu dan dengan teknik Editble Poly sehingga memudahkan dalam
menciptakan karakter dan Animasi.

2. Animasi Model dapat lebih sederhan,
sediakan oleh So sebagai a

bantuan Biped yang di

yang mendukung da
untuk melatih keterampilan dan
dan Animasi.
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