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PEREATRAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupckan

karya  saya sendiri  (ASLI),  dan isi  dalam  skripsi  ini tidck terdapat  karya yang

pernah  diajukan  oleh  orang  lain,  dan  sepanjang  pengetahuan  saya juga  tidak
terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau oleh orang lain, kecuali

yang secara tertulis diacu dalani naskah iri disebutkan dalam daftar pustcka.

Yogyakarta, November 2011

Noviandri Dwi Alhadi

07.11.1483
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MOTTO

>   Berusaha yang keras adalah Kemenangan yang Haqiqi

>   Manusia tidak dirancang untuk gagal, tetapi manusialah yang gagal untuk

merancang

>   Gapailah cita-cita setinggi langit

>   Hidup adalah peljuangan

>  Wrfu adalah uang
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pERSEveAEN

`` Kupersembahkan karyaku ini kepada kedua orang tuaku yang selalu

mendukungku."

Penulis juga mengucapkan terima kasih yang tak terkira untuk:

•    Allah   SWT atas segala nikmat dan kasih sayang-Nya, serta kemudahan

dalam menuntut ilmu.

•    Teman-teman seperjuan8kanku.

•    RIta Retnosari terima kasih banyak untuk bantuannya.

•     Semua pihak yang tidck bisa penulis sebut  satu persatu disini.

•    Pembaca skripsi yang budiman.

Penulis
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil   `alamin,  puji  syukur  kehadirat  AIlah  SWT  yang

merupakan  penguasa  ilmu  dan  alam  semesta,   karena  atas  berkah,   rahmah,

hidayali dan ridho-Nyalah sehingga penulis akhimya dapat menyelesaikan Skripsi

yang  berjudul   "PEneELAJARAN  INTERAKTIF   SISTEM  KELISTRIKAN
BODY PADA JURUSAN OTOMOTIF DI  SMK TAMAN KARYA MADYA

KEBUREN"  ini,  yang  merupakan  salah  satu  syarat  untuk  memperoleh  gelar

Sariana   Strata-1   untuk  jurusan   Teknik   Irformatika   di   STNIK   ANIKOM

Yogyakarta.

Pada  kesempatan  ini  penulis  ingin  mengucapkan  terima  kasih  kepada

semua   pihak   yang  telah   membantu,   memberikan   dukungan   dan   masukan,

memberikan nasehat dan kritikan kepada penulis.  Mereka yang telah mewarnai

kehidupan penulis antara lain :

1.   AIlah SWT, tidak ada yang lebih Agung dan Mulia selain En8kau ya

Rabb. Ku sujudkan hidup dan matiku pada-Mu ya Rohman.

2.   Nabi  Muhammad  SAW,  yang  selalu  hamba  nantikan  syafaatnya  fil

yaumil kiyanah.

3.   Kedua orang tua yang telah memberi dukungan.

4.   Bapak  Joko  Purwanto  selaku  Kepala  SMK  Taman  Karya  Madya

Kebumen,   yang   telah   memberikan   ijin   untuk   dapat   melakukan

penelitian di sekolahan tersebut.

5.   Aris  Rahman  Hakim  selaku  pembimbing  dalam  penelitian  di  SMK

Taman Karya Madya Kebumen.

6.   Rita Rctnosari, yang telah membantu untuk melakukan recording.

7.   Bapak Hanif AI Fatta, M.Kom selaku dosen pembimbing. Dosen yang

sangat  membantu  dalam  penyusunan  laporan  dan  dosenyang  sangat
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baik  dalam  membimbing  mahasiswanya  untuk  menjadi  yang  lebih

baik. Terima kasih bapck Hanif.

8.   Bapak Prof.  Dr.  M  Suyanto,  M.M  selaku  Ketua  STMK  AIAIKOM

Yogyakarta

9.   Dan untuk seluruh dosen STMK AMIKOM Yogyakarta, Ilmu Bapak

Ibu clan selalu bermanfaat.

10. Teman-teman  yang  lain,  yang  akan  sangat  panjang jika  disebutkan

satu-persatu disini. Terima kasih untuk segalanya dan mohon maaf atas

segala kekhilafan penulis.

Dalam  pembuatan  tugas  ini,  tentunya  tidak  luput  dari  berbagai

kekurangan dan kesalahan. Diluar itu semua, penulis berharap semoga

tugas besar ini dapat bermanfaat bagi yang membacanya.

Yogyakarta, November 20 1 1

Penulis

Noviandri Itwi Alhadi

07.11.1483
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INTIsrm

Aplikasi  Pembelajaran  lnteralctif Sistem Kelistrikan Body Pada  Jurusan
Otomotif Di SMK Taman Karya Madya Kebumen adalah aplikasi yang digunakan
untuk sistem pembelajaran siswa-siswi junisan otomotif pada SMK Taman Karya
Madya Kebumen. Aplikasi ini dibuat menggunckan software Adobe Flash CS3.
Didalan  aplikasi  ini  terdapat  materi-materi  kelistrikan  body  otomotif  sesuai
dengan  kurikulum  yang  ada  di  SMK  Taman  Karya  Madya  Te|mik  Kebumen.
Selain  itu  aplikasi  ini  disertai juga  dengan video tutorial  dan  inmasi  tentang
simulasi cara keria sistem kelistrikan otomotif terschut.

Tujuan dari pembuatan Aplikasi ini adalah sebagai media bantu bagi para
guni  yang  mengajar  kelistrikan  body.  Selain  itu  adalab "`diharapkan  agar  para
siswa-siswi dapat lebih cepat mengerti tendng. kelistrikah body.  Karena sampal

¥i;:i:et##i¥ow¥#?ngi:#i#:p);flu:Eei##m¥#fud=rfurmd=li
Dengan  dibuntnya  aplikasi  multimedia  interaktif  ini  maka  diharapkan

dapat membantu guru untuk mendukung pembelajaran sistem kelidtrikan body.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
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AEtsTRAKSI

Iriteractive Learning application Of electrical body in automotive program
at  tanan karya vocational  high  schoal kebumen  is  using an  aplieatan far
student leariring eystem in automotive program at I;Ianan Karya Vocational High
School Kebumen. This application made using Adobe Flash C3 So!ftware. In this
application there are maker Of electrical body automotive based on cunFioulum at
Taman Karya Vocational  High  school  Kebumen., Besides,  the  application also
using tutorial videas and aninatian abut siwilation! Of work step in electrical
body outomotive.

The  dims  Of  this  application  are  'dis  media ,for  taechers  who  teachee`ufefaccaa!,fo#dy#Bupr%a£_,sfr#,:Aa%orE%;;b%£
learning make shadeuts bored and lap}

The applicaton ofelectricalborffdonmltimediasothathopecan
help teachers for sLapc]ri electrical body learning.

Eeyword .. media Of learning based on interactive multimedia
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