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INTISARI

Aplikasi Pembelajaran Interaktif Sistem Kelistrikan Body Pada Jurusan
Otomotif Di SMK Taman Karya Madya Kebumen adalah aplikasi yang digunakan
untuk sistem pembelajaran siswa-siswi jurusan otomotif pada SMK Taman Karya
Madya Kebumen. Aplikasi ini dibuat menggunakan software Adobe Flash CS3.
Didalam aplikasi ini terdapat materi-materi kelistrikan body otomotif sesuai
dengan kurikulum yang ada di SMK Taman Karya Madya Teknik Kebumen.
Selain itu aplikasi ini disertai juga dengan video tutorial dan animasi tentang
simulasi cara kerja sistem kelistrikan otomotif tersebut.

Tujuan dari pembuatan Aplikasi ini adalah sebagai media bantu bagi para
guru yang mengajar kelistrikan body. Selain itu adalah diharapkan agar para
siswa-siswi dapat lebih cepat mengerti tentang kelistrikan body. Karena sampai
saat ini sistem pembelajaran yang ada hanyalah menggunakan buku dan modul,
serta stand untuk praktikumnya. Dengan permbelajardn menggunakan buku dan
modul seperti itu maka siswa mengalami kejenuhan dalam belajar.

Dengan dibuatnya aplikasi multimedia interaktif ini maka diharapkan
dapat membantu guru untuk mendukung pembelajaran sistem kelidtrikan body.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif
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ABSTRAKSI

Interactive Learning application of electrical body in automotive program
at taman karya vocational high school kebumen is using an application for
student learning system in automotive program at Taman Karya Vocational High
School Kebumen. This application made using Adobe Flash C3 Sofiware. In this
application there are matter of electrical body automotive based on curriculum at
Taman Karya Vocational High school Kebumen. Besides, the application also

using tutorial videos and animation about smmlanon of work step in electrical
body automotive. ‘

The aims of this application are ais medla for taechers who teach
electrical body subject. Besides, hoped the sgudents can more understand about
electrical body because until now in. ractive ]earnmg of electrical body there just
use a book reference, modul, stand, to the/ practicum. Automatically that
learning make students bored and lazy for %ﬂdy

The application of electrical body ba§ed on multimedia so that hope can
help teachers for support electrical body learning.

Keyword : media of learning based on interactive multimedia
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