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Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan

hasil karya-intelektual saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pemah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu Institusi  Pendidikan,  dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat

karya  atau  pendapat  yang  pemah  ditulis  dan/atau  diterbitkan  oleh  orang  lain,

kecuali yang secara teltulis diacu dalam naskah ini dan disbutkan dalani daftar

pustaka.
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MOTTO

C`Allah will raise those who were given knowledge -by degrees" ~ "Allah

diejehigen von euch, die glouben, and diejenigen, denen dos Wissen gegeben

worde» i.s/, 2tm Ra72grf"/e7¢. " ~ "Niscaya Allah akan meninggikan orang-orang

yang beriman di antaranu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan

beberapa derajat."

~surch Al-Muif aadilah verse 11

C`Say,  `Are those who know equal to those who do not know? ' Only they will

remember (who are) people Of understanding." ~ `` Sag: Sind etwa dieje vigen, die

wissen, und diejehigen, die hichi wissen, gleich? Doch bedenken rum diejehigen,

d!.e yers/cznd besz./ze». " ~ "Katakanlah, `Adckah sama orang-orang yang

mengetahui dengan orang-orang yang tidak mengetahui. ' Sesungguhnya orang

yang berakallah yang dapat menerima pelajaran."

~surah Az-Zumar verse 9

CC ... Over every possessor Of knowledge is one (more) lanowing." ~ .C ... Und i}ber

jedem, der Wissen besitzt, stehi einer, der (noch mehr) wei|3." ~ " ... Dan di alas

tiap-tiap orang yang berpengetahuan itu ada lagi yang Mahamengetahui."

~surah Yusrf verse 76
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KATA PENGANTAR

A42fgnddz.m¢fe  -   Segala  puji  bagi  f4//aA,   kami  memuji-Nya  dan  kami

memohon periolongan kepada-Nya dan kami memohon ampun kepada-Nya. Dan

kami  berlindung  kepada  4//aft  dari  kejahatan-kejahatan  diri  kami  dan  dari

kesalahan-kesalahan perbuatan kami. Barang siapa yang j4//ch pimpin dia, maka

tidak ada yang dapat menyesatkannya. Dan barangsiapa yang [4//ch sesatkan dia,

maka tidak  ada yang  dapat  memimpinnya.  Dan  aku bersaksi  bahwa tidak  ada

satupun tuhan (yang berhck disembah dengan benar) kecuali 4//ch sendiri yang

tidak  ada  satupun  sekutu  bagi-Nya.  Dan  aku  bersaksi  bahwa  A412ffeammcrd  itu

hamba-Nya dan Rasul-Nya.

A77e7"c7  ba'd",  "Sesungguhnya  sebaik-baik  perkataan  adalal  Kz./czbcf//aft,

sebaikibaik petunjuk adalch petunjuk A4„ha7"wczd she//a//aczA„ '¢/a7.fo7. w sa//a7„,

sejelek-jelek perkara adalah yang diada-adakan, setiap yang diada-adakan adalah

bid'ah  dan  setiap  bid'ch  itu  sesat  dan  setiap  kesesatan  tempatya  di  Neraka."

~Shchih: Abu Dawud INo. 2118], an-Nasa-i [111/104-105], ad-Darimi Ill/142], dll,

dari Shahabat 'Abdullch bin Mas'ud Radhiyallaahu 'anhu.]
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INTISARI

Bor7€eo (Kalimantan) adalah pulau yang dikuasai dua Negara, bagian selatan
acalinantan Barat) dikuasai oleh Pemerintah Republik Indoesia dan bagian utara
(Sarawak) dikuasai  oleh Pemerintah Diraja Malaysia.  Bila diperhatikan kondisi
pada daerah perbatasan darat antara Indonesia dengan Malaysia di  Kalimantan
Barat maka akan didapati  berbagai  pemasalahan perbatasan  negara,  temasuk
didalamnya adalah pemasalchan patok batas darat. Mulai dari patok ditemukan
dalani keadaan rusak ringan, rusak berat, hilang, bahkan bexpindah.

Untuk mendukung keberhasilan pelaksanaan sosialisasi hukum texpadu patok
perbatasan Negara setiap 1 tahun sekali (yang telah disesuaikan dengan anggaran
pemerintah   daerah   Kalimantan   Barat),   dibutuhkan   aplikasi   interaktif  yang
sanggup menyajikan  infomasi mengenai  patok   batas Negara.  Sebuah  aplikasi
yang sanggtxp memberikan infomasi umum berupa kenanpakan fisik jenis patok
batas  Negara  dalam  pencitraan  satelit,  3  dineusi  dan  live-shoot  &  informasi
khusus berupa kondisi patok batas Negata (rusak ringan, nisak berat, hilang dan
atau  berpindch)  kepada  pengguna  yaitu  Pemerintah  Daerch,  TNI  AD  beserta
instansi terkait sebagai alat bantu sosialisasi hukum terpadu.

Berlandaskan  penjabaran  diatas,  dibuat  aplikasi  dengan judul  "Multimedia
Interaktif   Jenis Patok Perbatasan Darat Kalimantan Barat &  Sarawak - SKY
TORCH„.

Kata kunci: ASEAN, South East Asia, Asia Tenggara, TNI AD, tentara, amy,
perbatasan,  Indonesia,  Malaysia,  KalBar, Kalimantan Barat,  Serawak,  Sarawak,
Pertahanan, Defense, Keamanan, Security, Militer, Satelit,Satellite, Drone, UAV,
Unmanned Air Vehicle.
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ABSTRACT

Borneo, Kalimantan in Bahasa Indonesia, is a hage archipelago in South East
Asia  and it  is  occupied by  Malaysia in northern district,  Sarawak.  The  rest  Of
southern  district  Of  Borneo  is  Indonesian  Government  territory,  Kalimantan.
There are serious problems on its border line area. Difficulties Of transportation,
health care insurance, scarcity Of flood suplies and prices, including the problem
Of border line and its stake. The circumstances Of border stake problem are light
damage, medium damage, heavy damage, lost or even switched to doff;erent places
indicated by the change Of coordinates.

To  assist  a  successfiull  mission  Of    international-low  presentation  Of  the
boundary line which held once a year  (that has  been adapted to the budget Of
Kalimantan Barat Government) by Local Government and Indonesian Array, it is
necessary to  develop an interactive  computer  application which have  ability to
present real-time inif;ormation Of national boundary line. A computer application
that provides good interface design and features to present a general inif;ormation
such as the appearance Of boundary stakes, sattelite view, 3D view, and live-shot
video. And also provides another lethal information. That irformation is provided
by single computer application as tools  Of international-law presentation Of the
boundary line  to help its user, goverrrmerit and millitary offiicer, to achieve their
successf lull mission.

Based  on  that   circumstances,   it   is   a  necessity  to   develop   a  computer
application,  Interactive Multimedia Of Land Boundary Stake Of Kalimantan Barat
& Sarawak - SKY TORCH.

Keywords:  ASEAN,  South  East  Asia,  Asia  Tenggara,  TNI  AD,  tentara,  army,
perbatasan, Indonesia, Malaysia, KalBar, Kalimantan Barat, Serowak, Sarawak,
Pertahanan, Defense, Keamanan, Security, Militer, Satelit,Satellite, Iirone, UAV,
Unmanned Air Vehicle.
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