BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Indonesia berada pada era
konektivitas, inferakst, dan batas antar manusis, mesin, dan sumberdaya lainya

evolusi industm 3.0 yang sekarang telah
i dengan berkembangannya
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SRRnhone  atiu ponsel pintar sebualGRINg
igunakan (oleh berbagai kalangan di Indonesia. Menurut data Aspsiasi
ara Jasa Intemet Indonesia ( APJI ). Jumlah peretrasi pengguns

sesia pada tahun 2017 mencapai 143.26 juta fivva ( S4,68%) dari
? juta jiwa. Dengan presentuse kepemlilikan prangkat smargphone atau

# mencapai ( 50.20% ). Dengan pengguna perangks " pintar yang

wyang lazim

oAl piotar isa
Batik Wongso adalah bisnis toko yang bergerak pada bidang penjualan
produk lokal. Beralamatkan di Jafan Seduvu — Gesikan, Pijenan, Wijirejo. Pandak.
Bantul, Yogyakarta yang termasuk kawasan sentra batik di Bantul. Toko ini
menjual berbagai jenis Batik sebagai produk lokal warisan budaya. produk yang
ditawarkan antara lain kain batik, baju, sajadah, taplak meja, lerak dan lain
sebagainya yang masih berhubungan dengan produk daerah khususnya batik.
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Toko ini dijalankan oleh pemilik toko dan | orang karyawan. Pada proses

bisnisnya disamping mempunyai toko, Pemilik juga merangkap pekerjaan sebagai
guru PNS | Pegawai Megn Sipil) di sekolah negeri yang ada di Bantul. Dalam

menajalankan bisnisnya pemilik toko membagi jadwal bekerjs menjadi 2 waktu,

ditemukan akibat kurang telitinya dafam pencarian.
Oleh karena itu penulis merancang dan memboat sebuah aplikasi
Pengecekan Stok Gudang untuk memudahkan pemilik toko dan karyawan dalam

pengecekan ketersediaan barang yang ada digudang penyimpanan yang mana



Toko Batik Wongso dapat meningkatkan pelayaman dan penjualan barang.
Aplikasi ini memiliki fungsi untuk melihat stok barmng yang terintegrasi darabase
dengan cara memindai kode OR (Qwick Respons), Dengan pemindaian kode OR
aplikasi akan menampilkan jumlah persediaan . tipe batik dari jenis koin sampai
o lain sebagainya. Selain itu aplikasi

Berdasarkin uraian latar belakang di atas, maka ada beberapa
permasalahan yang dapat diidentifikasi, di antaranya sebagai berikut:
|. Belum tersedianya aplikasi gudang yang dapat memudahkan pemilik
toko untuk melakukan pengecekan ketersediaan barang.



2. Pengunaan aplikasi whatssap untuk media komunikasi ketersediaan
barang dengan pemilik toko.

3. Proses bertanys mengalami kendala karena pemilik hanyn bisa
merespon pertanysan saat ada jam istirahat.
Kurang  telitinya  dalam _péfieariar

4. Bahasa pemrograman yung dipakai adalah adalah Jova dengan PHP
sebagai jembatan untuk koneksi ke database berbasis web. Pada basis
data menggunakan MySOL dengan Apache sebagai web server.




5. Fungsi pemindaisn aplikasi terbatas pada teknologi dan metode yang
digunakan yaitu hanya pada kode OR.

6. Perangkat lunak dibangun menggunakan Android Swdio 4.0.1 dan
Aneroid SDK Platform {00+ Revision 2. Pada kode QR dibangun

dengan library ZXing.

7. Aplikasi , 3 berfokus pada aplikasi android, pembahasan

mformasi Fﬂi:['l_‘l:
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. Front End yaitu sistem yang akan digper
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1.4 Maksud dan Tuj

Maksud dari penelitian ini adalah membangun aplikasi berbasis android
dengan pemindaian kode OR pada Toko Batik Wongso.
Adapun tujusn dari penilitian skripsi ini adalah -

I. Membangun aplikasi berbasis android untuk mendapatkan

informasi secara cepat dan tepat yang dapat digunakan kapan saja



tanpa bergantung pada pengecekan manual dan informasi pemilik
toko.

2. Mempermudah pengguna aplikasi untuk melakukan pencarian
informasi produk.

1.5.1.3 Metode Kajlan Pustal
Melakukan studi keputaskaan dengan mengumpulkan data dan informasi
dengan mempelajari secara mendalam literatur yang mendukung untuk
dijadikan acuan penilitian. Diantaranya dari buku-buku, catatatn, makalah,

dan artikel baik cetak maupun elektronik.



1.5.2 Metode Analisis
Metode analisis yang digunakan adalah metode SWOT. Metode
onalisis perencansan strategis untuk mengevaluasi kekuatan (strengths),

kelemahan fvweaknesses), pel g fopportunitics), dan ancaman frhreats)
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Metode Implema

Setelah  dirancang, maka rancangan  sistem  informasi  ini
diimplementasikan ke dalam bahasa pemogramanan  yang  dapat
menghasilkan  sebush program  splikasi yang digunakan untuk
menyelesaikan masalah yang ada.



1.5.0 Metode Testing

Untuk mendapatkan hasil yong peneliian yang layak dan teruji maka
penelitiaan ini akan menggunakan metode testing dalam pengujiannyn.

ISD 20510 adalah metode yang skan digunakan pada penelitiaan ind

Bab ini menjelaskan mengenai analisis masalash yang akan
menguraikan tentang analisis terhadsp permasalahan yang terdapat pada
kasus yang sedang diteliti. serta mneguraikan perancangan sistem yang
akan dibangun.



Lo.4 BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan memberikan penjelssan tentang pembuatan website

1.65 BABV PENUTUP
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